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ZU lhrer Sicherheit

Bitte beachten Sie im Interesse lhrer Sicherheit und einer einwandfreien
Funktion Ihres neuen Produkts und Ihres Computersystems die folgenden
Hinweise:

+ Vor dem Offnen des Rechners stets den Netzstecker ziehen, um
sicherzustellen, dal’ das Gerat stromlos ist!

+ Computerbaugruppen sind empfindlich gegen elektrostatische
Aufladungen. Leiten Sie elektrostatische Ladung von sich ab, bevor Sie
die Baugruppen mit den Handen oder Werkzeugen berthren!

+ Baugruppen nur dann in den Computer einbauen oder an den Rechner
anschliel3en, wenn die Einhaltung der Kenndaten gewébhrleistet ist!

+ Vermeiden Sie Adrel3konflikte!

Eventuelle Anderungen oder Erganzungen, die in der gedruckten
! Dokumentation nicht mehr beriicksichtigt werden konnten, sind in der/n
README-Datei(en) auf der/n mitgelieferten Diskette/n beschrieben.

Uber das Handbuch

Dieses Benutzerhandbuch erklart die Installation und die Benutzung der
miroMEDIA-Hard- und Software.

Zwischen- In den Seitenréandern finden Sie zur schnelleren Orientierung
Uberschriften  Zwischenlberschriften.

Besonders wichtige Textpassagen sind durch dieses ,Symbol* und dieses
! Format gekennzeichnet.

Handlungsanweisungen, die lhnen Schritt fir Schritt vorgeben, was in
bestimmten Situationen zu tun ist, erkennen Sie an den Zahlen.

1. Starten Sie Windows.

Handlungsanweisungen, die Ihnen mogliche weitere Schritte vorgeben, bei
denen die Reihenfolge nicht entscheidend ist, erkennen Sie am
Blickfangpunkt:

* Verbinden Sie das miro-Board mit dem Mikrofon.

Alle vom Benutzer einzugebenden Befehle erscheinen in einem bestimmten
Schrifttyp:

install <[>
Das <> symbolisiert die Eingabetaste.

Vom Benutzer anzuwéahlende Menus, Befehle, Optionen, Schaltflachen, etc.
werdenkursivdargestellt.

IV miroMEDIA View/TV/Remote



Uberblick

LEISTUNGSMERKMALE

Mit miroMEDIA View bietet miro ein kombiniertes Grafik- und Video-
Board, bestehend aus hardware-gestttztem MPEG-Playback und besonders
schnellem Windows-Accelerator auf einem Board.

U Grafik-Beschleunigung
Das miroMEDIA-Grafik-Board ist mit dem S3 TRIO64V+
Grafikprozessor ausgestattet, der speziell im Hinblick auf die
Beschleunigung von Applikationen unter Windows entwickelt wurde.

U Multimedia-Beschleunigung
Fur Digitalvideo-Applikationen ist im Chip ein Videoprozessor integriert,
der eine optimale Wiedergabe von digitalem Video ermdglicht. Abhéngig
vom Speicherausbau des Grafik-Boards Gbernimmt der Prozessor die
stufenlose Skalierung des Videos bis zu einer Grol3e von
1024 x 768 Bildpunkten ruckfrei und ohne den Verlust von Frames.
Bei VergrolRerung werden die einzelnen Pixel nicht einfach vervielfacht,
sondern die neuen Pixel werden errechnet, was selbst bei hohen
Auflésungen zu besten Ergebnissen fihrt.

U MPEG-Decoder (nicht bei miroMEDIA View SE)
Der MPEG-Decoder lhres miro-Boards dekomprimiert und zoomt Video-
Dateien blitzschnell. So wird das bildschirmftllende, flimmer- und
ruckfreie Playback von MPEG-Titeln mdglich. Unterstutzt werden alle
Video-CD-Formate und *.MPG-Dateien.

QDcl
Video for Windows 1.1e unterstitzt das DCI-Konzdpisplay Control
I nterface) von Microsoft Windows. DCI erméglicht Video-miroMEDIA
View Software unter Umgehung des bisher daflrr zustéandigen GDI
(GraphicsDevicel nterface) den direkten Zugriff auf die miroMEDIA
View-Hardware und damit einen schnellen Videobildaufbau.

U Bildspeicher
miroMEDIA View ist mit 2 MByte schnellem EDO-DRAM ausgestattet.

U Treiber
Im Lieferumfang lhres miro-Grafik-Boards befinden sich zahlreiche
leistungsfahige miro-Treiber und miro-Tools (miroWINTOOLS und
miroVIDEO-Tools).

U Monitor-Plug & Play-Unterstiitzung
Der Grafikprozessor der Boards unterstitzt den VER&play)D(ata)
C(hannel). Ein Monitor, der ebenfalls dieser Norm entspricht, kann tber
diese Schnittstelle, bei entsprechender Software-Unterstitzung, seine
Kenndaten an das Grafik-Board senden und sich sofort mit einer
geeigneten Auflosung melden.
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U miroVGA2TV
Mit miroVGA2TYV ist es moglich, auch unter DOS einen Fernseher an den
Computer anzuschliel3en und DOS-Programme auf Video aufzuzeichnen
oder DOS-Spiele auf dem Fernseher zu spielen.

U miroMEDIA Manager
Mit dem miroMEDIA Manager (im Lieferumfang enthalten) hat miro eine
intelligente grafische Benutzeroberflache entwickelt, mit der Sie auf
einfache intuitive Weise die in Threm PC integrierte miro-Sound-, Video-
und Kommunikationshardware bedienen kdnnen.

Wenn Sie das miroMEDIA View-Board mit der TV-Karte miroMEDIA
TV aufristen, konnen Sie weitere Funktionen nutzen:

U Kabeltauglicher TV-Tuner
miroMEDIA TV besitzt einen kabeltauglichen TV-Tuner mit Stereoton
und leistungsfahiger Videotext-Funktionalitéat und erlaubt damit den
Empfang aller mdglichen Fernsehsender. Die empfangenen Fernsehbilder
konnen digitalisiert, bearbeitet und wieder abgespielt werden. Das Video-
Overlay-Fenster ist frei skalierbar.

U videoquellen und Videoformate
An miroMEDIA TV kénnen alle géngigen Videoquellen (Videorekorder,
Videokamera, TV-Tuner, Bildplatte, Still-Video-Kamera) angeschlossen
werden, die ein Composite-Videosignal oder ein S-Videosignal erzeugen.

U Videotext
Auf miroMEDIA TV ist ein Modul fir den Empfang von Videotext
integriert (nur D und GB). Mit dem miroMEDIA-Manager kdnnen die
Textseiten einfacher bedient werden als herkémmlich mit dem Fernseher.

U miroMEDIA Remote
Zur Steuerung samtlicher angeschlossener Geréte tiber den miroMEDIA-
Manager hat miro die Infrarot-Fernbedienung miroMEDIA Remote
entwickelt.

SYSTEMVORAUSSETZUNGEN

Rechner

Monitor

Software
Audio

CD-ROM-
Laufwerk

Um das Grafik-Board installieren zu kénnen, muf3 Ihr System die folgenden
Voraussetzungen erfullen:

486er-, Pentium-PC oder kompatibler Rechner mit PCI Local Bus-
Steckplatz.

Standard VGA-Monitor; um die Mdglichkeiten des Grafik-Boards in vollem
Umfang nutzen zu kdnnen, bendtigen Sie einen hochaufldsenden
Mehrfrequenzmonitor. Ein geeigneter Monitor ist von miro erhaltlich.

Zum Datenaustausch zwischen Monitor und Grafik-Board bendétigen Sie ein
DDC-fahiges Monitorkabel (erkennbar an blauen Steckern).

Windows 3.1, Windows fur Workgroups 3.11 oder Windows 95.

Wenn Sie Tonsequenzen verandern wollen oder die Lautstarke Uber die
Software regeln wollen, muf3 Ihr Rechner tGber ein Windows-kompatibles
Sound-Board mit einem freien Audio-Eingang verfugen.

Wenn Sie Video-CDs abspielen wollen, benétigen Sie ein Doublespeed-CD-
ROM-Laufwerk, das X/A-MODE2-fahig ist.

2 miroMEDIA View/TV/Remote



LIEFERUMFANG

ti

Bevor Sie mit der Installation Ihres miro-Grafik-Boards beginnen,
vergewissern Sie sich bitte, daR Ihr System vollstandig ist

Grafik-Board

Installationsdisketten oder CDs,

Dokumentation,

nur miroMEDIA TV:

Adapter fur Composite-Videoquellen,

Adapter fur den Antennen-Stecker,

+ optional:

Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel, externes Audiokabel.

L4
L4
L4
L4

Grafik-Boards sind sehr empfindlich gegen elektrostatische Ladung. Um
Schaden zu vermeiden, die durch Aufladung entstehen kdnnen, sollten Sie
das Board bis zum Einbau in der antistatischen Verpackung lassen. Heben
Sie die Verpackung auch fir eventuelle spatere Transporte auf.

ANSCHLURMOGLICHKEITEN

Video-Ausgang

Audio-Ausgang

S-Video-
Eingang

Antennen-

Eingang
i

miroMEDIA View verfugt Gber folgende Anschluiméglichkeiten:

An den Composite-Video-Ausgang der miroMEDIA View kénnen Sie einen
Fernseher anschliel3en. Die Umschaltung zwischen der Ausgabe auf dem
Computer-Monitor und dem Fernseher erfolgt tiber Software.

Das miro-Board verfiigt tber einen internen und einen externen Audio-
Ausgang. Den internen Audio-Ausgang von miroMEDIA View kénnen Sie
mit dem internen Audio-Eingang eines Sound-Boards verbinden.

Alternativ hierzu kénnen Sie den externen Audio-Ausgang mit dem Line-In-
Eingang eines Sound-Boards verbinden oder Aktivboxen anschlie3en.

Die Tuner-Karte miroMEDIA TV verfugt tber weitere Anschliisse bzw.
interne Stecker:

An den S-Video-Eingang kdnnen Sie jedes Videogerat an miroMEDIA TV
anschliel3en, das ein S-Videosignal (und unter Verwendung des
mitgelieferten Adapters, ein Composite-Videosignal) in PAL, NTSC oder
SECAM liefert, unabhéngig vom verwendeten Videosystem (z. B. VHS, S-
VHS, Hi8, Video 8).

An den Antennen-Eingang kdnnen Sie eine Antenne oder einen
Kabelanschlufd anschliel3en.

Bitte beachten Sie:
Die Qualitat Ihres Antennenkabels tragt wesentlich zur Empfangsleistung bei.

Um die Videoquelle an das miroMEDIA-Board anzuschliel3en, bendtigen Sie
aulRerdem geeignete Kabel (Cinch- oder S-Video-Kabel).

" Je nach Ausliefervariante kann der Lieferumfang von dem in diesem Handbbuch beschriebenen abweichen.
" Die genaue Modellbezeichnung und die Seriennummer Ihres miro-Grafik-Boards entnehmen Sie bitte dem
Etikett auf dem Grafik-Board.
" Ein internes Audiokabel ist im Lieferumfang nicht enthalten.
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Interne Stecker Je nach Ausliefervariante befinden sich auf lnrem Board bis zu 6 interne
Stecker fur zukunftige interne Verbindungen zu neuen miro-Produkten. Ihre
Bedeutung und die entsprechende Pinbelegung finden Sie im Anhang.

ANSCHLURMOGLICHKEITEN MIT miroMEDIA View

()

Kopfhorer

‘ ‘ Aktivboxen
© @3 @
Fernseher “—-—L
N TH[ |
@ Monitor-Ausgang
(2) Video-Ausgang
Interner Audio-
@ Audio-Ausgang Ausgangl > =

@ Line In-Eingang -
des Sound-Boards

Sound-Board

miroMEDIA View
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ANSCHLURMOGLICHKEITEN MIT miroMEDIA View UND

miroMEDIA TV

Fernseher

@ Monitor-Ausgang
@ Video-Ausgang
@ Audio-Ausgang
@ Video-Eingang

@ Antennen-Eingang

@ Line In-Eingang
des Sound-Boards

B

QOO0

g

| I
z.B. Videorecorder

z.B. ideokamera

Computer-Monitor

0

]

®

l z.B. Kopfhorer

z.B. Lautsprecher

-
E@
h

B L.

Interner
Aufic -Ausgang

= Sound-Board

miroMEDIA View mit
miroMEDIA TV aufgeriistet

PC
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Hardware-Installation

miroMEDIA V IEW EINSETZEN

VGA

Im Grafikchip des miroMEDIA View-Boards ist eine VGA-Komponente
integriert. Vor dem Einbau des Grafik-Boards mul3 eine bereits installierte
VGA-Karte aus dem Rechner entfernt bzw. eine Motherboard-VGA
deaktiviert werden.

Zur Installation des Grafik-Boards benétigen Sie einen Schraubendreher.
Gehen Sie wie folgt vor:

1.

Schalten Sie den Rechner und alle angeschlossenen Peripheriegerate aus.
Trennen Sie den Rechner vom Stromnetz und I6sen Sie alle nétigen
Kabelverbindungen.

. Lésen Sie die Schrauben der Gehauseabdeckung des Rechners und

entfernen Sie die Abdeckung.

. Leiten Sie eventuelle elektrostatische Ladung durch Berlhren des

Netzteilgehduses von Ihrem Koérper ab.

. Entfernen Sie eine evtl. vorhandene VGA-Karte aus dem Rechner bzw.

deaktivieren Sie eine Motherboard-VGA.

. Wabhlen Sie einen freien PCI-Steckplatz. Losen Sie die zum Steckplatz

gehorige Abdeckung an der Riickwand des Rechners. Heben Sie die
zugehdrigen Schrauben auf.

. Setzen Sie das Grafik-Board in den PCI- Steckplatz ein. Halten Sie dazu

das Grafik-Board an der Oberseite und schieben Sie es an beiden Enden
gleichmafdig nach unten in den Steckplatz. Dricken Sie auf den oberen
Rand, damit das Board fest im Steckplatz steckt.

. LaRt sich das Grafik-Board nicht problemlos einsetzen, wenden Sie bitte

keine Gewalt an: Die Kontaktfedern der Buchsenleiste konnten verbogen
werden. Ziehen Sie statt dessen das Board wieder heraus und versuchen
Sie es noch einmal.

. Verbinden Sie ggf. denternenAudio-Ausgang mit einem internen

Audio-Eingang des Sound-Boards.

Wollen Sie den internen Audioausgang nutzen, verwenden Sie bitte hierfar
ein geeignetes Kabel. Die Pinbelegung entnehmen Sie der untenstehenden
Tabelle.

Interner Audio-Ausgang

Pin-Nr. Belegung
1 Rechts
2 Masse
3 Links
4 Masse

6 miroMEDIA View/TV/Remote



9. Schrauben Sie den Haltebligel des Boards an der Riickwand des Rechner:
fest.

10.Setzen Sie die Gehduseabdeckung wieder auf den Rechner und schlief3en
Sie die Peripheriegeréate an.

LPB-Connector/—] Pin 1 \* . _____Arbeitsspeicher fiir MPEG-Decoder
VESA-Feature a Interner Audio- o
Connector Audio-DAC Ausgang . DS
. Bildspeicher 2 MByte R
SV\J\} ¢ A O\/ \}
Audio- — . .
Ausgang o
; \
Composite- — Grafikprozessor o o
Video-Ausgang --
Pfostenstecker B “v B
D-Sub 15- J
Monitor-
ausgang

(RN RO ORLR O OO

miroMEDIA View-Boardlayout

mMiroMEDIA TV INSTALLIEREN

Zum Aufristen Ihres miroMEDIA View-Boads mussen Sie dieses, falls Sie
es schon in Ihren Computer eingebaut haben, wieder ausbauen.

1. Nehmen Sie miroMEDIA TV aus der Verpackung.

2. Ggf. entfernen Sie das auf dem Slotblech der miroMEDIA View
angebrachte Etikett GUber der Slotblechaussparung (vorgesehen fur den S-
Video-Eingang der miroMEDIA TV).

Je nach Ausliefervariante kann statt des Etiketts auf dem Slotblech der
miroMEDIA View auch eine vorgestanzte Aussparung vorhanden sein,
die leicht herausgebrochen werden kann.

3. Stecken Sie die interne Antennenzuleitung der miroMEDIA TV auf den
Cinch-Adapter des Slotblechs.

4. Lokalisieren Sie die Pfostenstecker auf lInrem miroMEDIA View-Board
(s. 0.), auf die miroMEDIA TV aufgesteckt wird. Lokalisieren Sie die
entsprechenden Buchsen auf der TV-Karte (siehe unten).

5. Richten Sie die TV-Karte so aus, dal sie Uber den entsprechenden
Steckern der miroMEDIA View liegt.

6. Wenn sich alle Pins direkt tlber dem entsprechenden Sockel befinden,
driicken Sie das Aufsteckmodul vorsichtig zunachst nur ein bis zwei
Millimeter tief auf das miroMEDIA View-Board.

Benutzerhandbuch 7
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S-Video-
Eingang

Antennen-
eingang

Wenn Sie keinen Widerstand spuren und die TV-Karte sich problemlos
aufstecken laRt, driicken Sie sie vollstandig auf das Basis-Board.
Anderenfalls wenden Sie bitte keine Gewalt an. Ziehen Sie stattdessen die
Karte wieder heraus und versuchen Sie es erneut.

Achten Sie darauf, dafd sich das Antennenkabel nicht zwischen beiden Karten
verklemmt und die Plastik-Abstandhalter richtig einrasten.

7. Setzen Sie miroMEDIA View in den Computer ein. Verfahren Sie dabei
wie im Abschnitt ,miroMEDIA View einsetzen* beschrieben.

TV-Tuner
[]E Pfostenbuchsen
Antennenkabel
. S ] 1
ST6 ST5 ST7 ST8 ST4 ST9

miroMEDIA TV-Boardlayout

miroMEDIA View/TV ANSCHLIEREN

ti

8. Falls Sie den externen Audio-Ausgang nutzen wollen, verbinden Sie
diesen mit dem Line In-Eingang des Sound-Boards.

9. Verflgen Sie Uber eine Videoquelle mit S-Videoausgang, schlieen Sie
diese mit einem geeigneten Kabel an den S-Video-Eingang von
miroMEDIA TV an.

10.Verfugen Sie Uber eine Videoquelle mit Composite-Videoausgang,
stecken Sie zunachst den Adapter auf den S-Video-Eingang des Boards
und schlieen die Videoquelle mit einem geeigneten Kabel an den Adapter
an.

Bitte beachten Sie:

miroMEDIA TV stellt Ihnen sowohl einen externen S-Video als auch einen
internen S-Video (interner Stecker)-Eingang zur Verfiigung.

Nehmen Sie einen Anschluf3 bitte nur an einem der beiden Eingange vor.

8 miroMEDIA View/TV/Remote



11.SchlieRen Sie den Monitor am D-Sub15-Monitorausgang an. Sollten Sie
Zweifel an der korrekten Verkabelung des Monitors haben, schlagen Sie
bitte in der zugehdrigen Dokumentation nach.

12.SchlieRen Sie ggf. den Fernsehmonitor an den Video-Ausgang der
miroMEDIA View an.

13 Stecken Sie den im Lieferumgang enthaltenen Adapter fiir den Antennen-
Stecker auf die Cinch-Buchse des Slotblechs.

14.Schliel3en Sie das externe Antennenkabel am Antenneneingang an.

15.Stellen Sie abschlie3end die Stromversorgung von Rechner und Monitor
sicher.

Benutzerhandbuch 9
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Y . 3 Video for Windows

i

Nachdem Sie Ihr Grafik-Board in den Computer eingebaut haben, kbnnen
Sie — wenn noch nicht geschehen — die Video for Windows 1.1e-Runtime-
Version und die miro-Software installieren.

VIDEO FOR WINDOWS'

Video for Windows 1.1e unterstitzt das neue DCI-KonzZeplay

Control Interface) von Microsoft Windows. DCI erméglicht Video-Software
unter Umgehung des bisher dafir zustandigen GEdpghicsDevice

Interface) den direkten Zugriff auf die miroMEDIA View-Hardware und
damit einen schnellen Videobildaufbau. Zum Abspielen digitaler Videos sind
AVI-Treiber notwendig. Diese sowie ein Setup-Programm finden Sie auf der
mitgelieferten Video for Windows-

Runtime-Diskette.

Bei Windows 95 ist Video for Windows Bestandteil der Installation und muf
nicht neu installiert werden.

fey

installieren. Ist das nicht der Fall, werden Sie wahrend der miro-Software-

@ Video for Windows muf installiert sein, bevor Sie die miro-Software
Installation darauf hingewiesen.

Video for Windows installieren
Windows Um Video for Windows unter Windows 3.1 bzw. 3.11 zu installieren, gehen
3.1/3.11 Sie wie folgt vor:
1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows.

2. Legen Sie di¥ideo for Windows Runtimgisk # 1.Ein das
entsprechende Diskettenlaufwerk.

3. Wahlen Sie im Programm-Manager aus @ateirMeni den Befehl
Ausfuhren... .

4. Abhangig von Ihrem Laufwerk geben Sie ailsetup <[> bzw.
b:\setup <[>.

5. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Schirm.

Nach der Installation von Video for Windows steht Ihnen der Media Player
fur das Abspielen von digitalen Videosequenzen zur Verfligung.

" Die hier beschriebene Installation von Video for Windows geht von einer Installation per Diskette aus. Die
Installation von CD-Rom finden Sie im Kapitel ,Software-Installation (CD-ROM)*.

10 miroMEDIA View/TV/Remote
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Software-Installation

SOFTWARE-INSTALLATION (CD-ROM)

Windows 3.1x

Windows 95

Windows 3.1x /
Windows 95

Ende/
Zuruck

Der miroSETUP-Manager

Um die miro-Treiber und -Programme von CD-ROM unter Windows 3.1x
und Windows 95 zu installieren, benétigen Sie den auf der CD-ROM
befindlichen miroSETUP-Manager.

Werden wéahrend der Installation weitere Installationsprogramme gestartet,
wird der miroSETUP-Manager zum Symbol. Seine urspringliche Grél3e
wird durch Doppelklick wiederhergestellt. Nach erfolgreicher Installation ist
ein Neustart von Windows natig.

Um den miroSETUP-Manager zu starten, gehen Sie vor wie folgt:
1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows.
Legen Sie die miro-CD-ROM in das CD-ROM-Laufwerk.

3. Wahlen Sie im Programm-Manager das Meatei und den Befehl
Ausfuhren...

4. Abhangig von lhrem CD-ROM-Laufwerk geben Sie:
d:\miro_win <[>
ein, wobeid:\ die Laufwerkskennung Ihres CD-ROM-Laufwerkes
darstellt.

3. Wabhlen Sie im Programm-Manager &aartMenl und den Befehl
Ausfuhren...

4. Abhangig von lhrem CD-ROM-Laufwerk geben Sie:
d:\miro_win <[>
ein, wobeid:\ die Laufwerkskennung Ihres CD-ROM-Laufwerkes
darstellt.

5. Klicken Sie auDK, um mit der Installation fortzufahren.

Sie gelangen in das Me&ijprachauswahinit der Voreinstellungnglish
Uber die Schaltflachimformationerhalten Sie Informationen tiber den
miroSETUP-Manager und seine Module.

6. Wahlen Sie als SpracBeutschund klicken Sie auhstallieren Sie
kommen in das FensteiiroSETUP-Manager Modulauswahl

Hier haben Sie die Moglichkeit, die mifoeiber und Programmeu
installieren sowie di®@okumentatioreinzusehen und auszudrucken.

Uber die SchaltflachEndebeenden Sie den miroSETUP-Manager, tiber
Zuruckgelangen Sie in das vorherige Fenster.

Benutzerhandbuch 11



Informationen...

Installieren...

Diskette(n)...

ti

Ende/
Zuruck

miro-Treiber und Programme

Wabhlen Sie im Fenster miroSETUP-Manager Modulauswahl den Punkt
Treiber und Programme

Sie gelangen in das Fenst@roSETUP-Manager Treiber und Programme
Hier kdnnen Sie auswahlen, welche Treiber und / oder Programme Sie
installieren méchten.

Uber die Schaltflachmformationen..erhalten Sie die nétigen Hinweise fir
die Installation des von Ihnen gewéhlten Treibers / Programms.

Die Schaltflachénstallieren...beginnt mit der Installation des markierten
Treibers / Programms.

Mit der Schaltflach®iskette(n)..kénnen Sie Installationsdisketten
herstellen. Fur die Installation der miro-CAD-Treiber ist dies nétig.

Uber die SchaltflachEndebeenden Sie den miroSETUP-Manager, Uber
Zurtckgelangen Sie in das vorherige Fenster.

Bevor Sie die miro-Treiber installieren kdnnen, muf3 Ihr SysteMGiix
konfiguriert sein. Wie Sie Ihr System fir VGA installieren, entnehmen Sie
bitte der Dokumentation zu diesem System.

miro-Treiber fur Windows 95 installieren
Mochten Sie die miro-Treiber fur Windows 95 installieren,

1. aktivieren Sie diesen Menupunkt und klicken Sidratallieren.... Das
miro-Installationsprogramm wird automatisch gestartet. Folgen Sie den
Anweisungen des Installationsprogrammes.

Waéhrend der Installation der miro-Treiber werden die miroWINTOOLS auf
Ihre Festplatte kopiert und die Programmgruppe miroWINTOOLS erstellt.
Die miroWINTOOLS verfugen Uber eine umfangreiche Online-Hilfe.

miro-Treiber fir Windows 3.1x installieren

Vor der Installation der miro-Treiber fur Windows 3.1x muR Video for
Windows installiert sein!

Mochten Sie die miro-Treiber fur Windows 3.1x installieren,

1. aktivieren Sie diesen Menupunkt und klicken Sidratallieren.... Das
miro-Installationsprogramm wird automatisch gestartet. Folgen Sie den
Anweisungen des Installationsprogrammes.

Waéhrend der Installation der miro-Treiber werden die miroWINTOOLS auf
Ihre Festplatte kopiert und die Programmgruppe miroWINTOOLS erstellt.
Die miroWINTOOLS verfugen Uber eine umfangreiche Online-Hilfe.

miroVIDEO-Tools installieren

Mochten Sie die miroVIDEO-Tools installieren,

1. aktivieren Sie diesen Menupunkt und klicken Sidratallieren ... Das
miro-Installationsprogramm wird automatisch gestartet. Folgen Sie den
Anweisungen des Installationsprogrammes.
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Die miroVIDEO-Tools werden auf Ihre Festplatte kopiert und die
Programmgruppe miroVIDEO-Tools wird eingerichtet. Die miroVIDEO-
Tools verfuigen Gber eine umfangreiche Online-Hilfe.

Video for Windows Runtime installieren
Mdochten Sie Video for Windows Runtime installieren (nur nétig bei
Windows 3.1,

1. aktivieren Sie diesen Menupunkt und klicken Sidrastéllieren .... Das
Video for Windows-Installationsprogramm wird automatisch gestartet.
Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms.

2. Video for Windows wird auf lhre Festplatte kopiert und die
entsprechende Programmgruppe eingerichtet.

miro-Treiber fir CAD (Windows) installieren

Mochten Sie die miro-Treiber fir CAD (Windows) installieren,

1. aktivieren Sie diesen Menupunkt und klicken Sidraiallieren.... Das
miro-Installationsprogramm wird gestartet. Folgen Sie den Anweisungen des
Installationsprogramms.

miro-Treiber fir CAD (DOS) installieren

Mdochten Sie die miro-Treiber fur CAD (DOS) installieren, bendtigen Sie
eine formatierte 3,5" Diskette.

1. Aktivieren Sie diesen Menupunkiro-Treiber fur CAD

2. Stellen Sie Uber die Schaltfladbiskette(n)..eine 3,5"-
Installationsdiskette her.

3. Schlief3en Sie den miroSETUP-Manager und verlassen Sie Windows: die
Installation der miro-CAD-Treiber erfolgt grundséatzlich von der DOS-
Ebene.

4. Legen Sie die Installationsdiskette in ein Diskettenlaufwerk ein.

5. Geben Sie entsprechend des Diskettenlaufveeiikstall <[> oder
b:\install <[> ein.

6. Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms.

Achtung: die miro-CAD-Treiber missen nach der Installation konfiguriert
werden!

Dokumentation
Uber diesen Meniipunkt installieren Sie den Adobe Acrobat Reader, mit dem
Sie die komplette Dokumentation einsehen und ausdrucken kénnen.

Haben Sidokumentationm Fenster miroSETUP-Manager Modulauswahl

angeklickt, wird das Installationsprogramm des Adobe Acrobat Reader

gestartet.

1. Folgen Sie zur Installation des Acrobat Reader den Anweisungen des
Installationsprogramms.
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Nach dem Neustart steht die Programmgruppe Acrobat Reader zur
Verfugung. In dieser Programmgruppe befindet sich neben dem
Programm Symbole fir die ausfuhrliche Dokumentation.

2. Doppelklicken Sie das entsprechende Symbol, um die Dokumentation zu
offnen.

Drucken Um die Datei zu drucken, wahlen Sie im Md&dtei den BefehDrucken...
und drucken die Dokumentation aus.

Andere Sprache Mdchten Sie die Dokumentation in einer anderen Sprache ansehen / drucken,
wahlen Sie im Acrobat Reader das M@&iei und den BeferDffnen....
Die Sprachvariante erkennen Sie an der Kennung: _d (Deutsch), e
(Englisch), _f (Franzdsisch). Alle Dateien finden Sie auf der CD im
Verzeichnis \MANUAL.

Weitere Module Maochten Sie nach der Installation des Acrobat Reader weitere Module
installieren, starten Sie den miroSETUP-Manager erneut.

miro-Treiber fur OS/2 und Windows NT

Auf der CD-ROM befinden sich auch Treiber fiir 0S/2 und Windows NT
Diese Treiber werden nicht Uber den miroSETUP-Manager installiert.

miro-Treiber fir OS/2 installieren

Um die miro-Treiber fur OS/2 installieren zu kdnnen, erstellen Sie entweder
unter Windows eine Installationsdiskette oder Sie installieren die miro-
Treiber direkt von CD-ROM.
Um die miro-Treiber zu installieren,
1. geben Sie auf Betriebssystemebene den Befehl
d:\disksets\os2\miroinst.cmd d:\disksets\os2\
c: <[>
ein, wobeid:\ die Laufwerkskennung Ihres CD-ROM-Laufwerkes
darstellt,c: die Laufwerkskennung der OS/2-Festplatte.

Ausflhrliche Informationen zur Installation und Konfiguration finden Sie in
der README.DEU-Datei auf der CD-ROM im OS/2-Verzeichnis.

miro-Treiber fur Windows NT 3.5x installieren
Um die miro-Treiber fur Windows NT 3.5xu installieren,

1. starten Sie aus delauptgruppedie Systemsteuerungnd doppelklicken
Sie dasAnzeigeSymbol.

2. Im Fenster Anzeigeeinstellungen klicken Siekarifiguration andern...

3. Klicken SieAndern....

4. Sie erhalten eine Ubersicht Uber alle bereits installierten Treiber. Wahlen
SieAndere...

5. Sie werden aufgefordert, eine Diskette einzulegen. Uberschreiben Sie die
Vorgabe mitd:\disksets\win_nt ,
wobeid:\ die Laufwerkskennung lhres CD-ROM-Laufwerkes darstellt.

6. Folgen Sie im weiteren den Anweisungen von Windows NT.

Ausflhrliche Informationen zur Installation und Konfiguration finden Sie in
der LIESMICH.TXT-Datei auf der CD-ROM im WIN_NT-Verzeichnis.

" Treiber u.U. zur Zeit noch nicht verfiigbar.
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SOFTWARE-INSTALLATION (DISKETTE)

n
Windows-

Treiber
n

miroWINTOOLS

miroVIDEO-
Tools

Ergebnis der
Installation

Uberblick

Nachdem Sie Ihr miro-Grafik-Board in Ihren Rechner eingebaut haben,
konnen Sie die miro-Treiber fur Windows 3.1x/Windows 95 und CAD-
Anwendungen installieren und Ihren Monitor auswéhlen.

Bevor Sie mit der Installation beginnen, sollten Sie mit dem DOS-Befehl
DISKCOPY Sicherheitskopien der im Lieferumfang enthaltenen
Installationsdisketten erstellen. Bewahren Sie die Originaldisketten an einem
sicheren Ort auf und arbeiten Sie ausschlief3lich mit den Kopien.

Windows-Treiber und miro-Tools

Allgemeines

Die miro-Windows-Treiber (Windows 3.1x / Windows 95) wurden speziell
fur den Windows-Anwender entwickelt. Zusammen mit lhrem miro-Grafik-
Board ermdglichen sie eine optimale Nutzung dieser grafischen
Benutzeroberflache und der darauf basierenden Applikationen.

Vor der Installation der miro-Treiber muf3 Winddiws VGA konfiguriert
sein. Sollte dies nicht der Fall sein, konfigurieren Sie Windows fur VGA.
Ziehen Sie hierfur die Windows 95-Dokumentation zu Rate.

Auf der miroswin-Diskette befinden sich weiterhin die miroWINTOOLS, die
im Laufe der Installation auf Ihre Festplatte kopieren werden. Einen
Uberblick finden Sie im Kapitel ,miro-Tools".

Die miroVIDEO-Tools finden Sie auf der entsprechenden Diskette. Sie
lassen sich Uber das Installationsprogramm problemlos installieren. Einen
Uberblick finden Sie im Kapitel ,miro-Tools".

Die fur die Installation nétigen Dateien werden auf lhre Festplatte in das
Windows-Verzeichnis und — wenn vorhanden — in das Windows-
Systemverzeichnis kopiert.

Die miro-Tools werden in der ProgrammgruppieoWINTOOLSabgelegt.

Installieren Sie ausschliefRlich die Windows 3.1x-Treiber, erscheinen nur die
miro-Tools miroSUPERSCREEN, miroPINBOARD und
miroTINT CONTROL in der Programmgruppe miroWINTOOLS.

miro-Treiber fur Windows 3.1x installieren

Um die Windows-Treiber und miro-Tools zu installieren, gehen Sie
folgendermalfien vor:

1. Starten Sie Windows.

2. Legen Sie dieiroswin High speed drivers faWindows# 1/1-Diskette in
das Diskettenlaufwerk ein.

3. Wahlen Sie im Programm-Manager den MenupDakei und den Befehl
Ausfuhren...

4. Tragen Sie entsprechend lhres Laufwerksaginstall bzw. oder
b:install und klicken Sie aubK.
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Zu Beginn des Installationsprogramms erscheint das Mprachauswabhl

mit der Standardeinstellurignglisch

5. Wahlen Sie aus dem Listenfeld die Sprdatetsch

6. Wahlen Sie den Umfang der Installation.

7. Klicken Sie aufnstallieren um die Installation fortzusetzen. Alle nétigen
Dateien werden auf die Festplatte kopiert.

8. Um die Installationzu beenden, starten Sie Windows neu.

Nach Beendigung der miro-Windows-Treiber-Installation wird automatisch
das miro-Tool miroMONITOR SELECT gestartet.

miroMONITOR SELECT

In dem miroMONITOR SELECT-Fenster kdnnen Sie lhren Monitor
auswahlen.

Hardware:

UnterHardwarewird das installierte Grafik-Board angezeigt.

Monitor:

miroMEDIA View untersttitzt den VESM®isplayDataChannel (DDC).

Falls Ihr Monitor ebenfalls die DDC -Spezifikation unterstitzt, besteht die
Mdglichkeit des Datenaustausches zwischen Monitor und Grafik-Board.
Wenn lhr Monitor DDC unterstutzt, so ist bei der Erstinstallation von
miroMEDIA View automatisch ein Eintrag im Listenféltbnitor

vorhanden.

Sollte dies nicht der Fall sein oder ein falscher Eintralglamitor-Listenfeld
stehen, gehen Sie folgendermal3en vor:
1. Offnen Sie das ListenfeMonitor und wahlen Sie Ihren Monitor.

2. Sollte Ihr Monitor in der Liste namentlich nicht erscheinen, wahlen Sie
den Monitor mit der nachstkleineren Zeilenfrequenz.

Eine falsche Auswahl kann Ihren Monitor ernsthaft beschadigen. Ziehen Sie
im Zweifelsfall die Dokumentation Ihres Monitors zu Rate.

miroPOWERSAVE:

miroMEDIA View unterstltzt Power-Management nach VESA-DPMS. Bei
Einsatz eines geeigneten Monitors reduziert sich dessen Energieaufnahme bei
Nichtbenutzen des Systems bis zur Selbstabschaltung.

+ Aktivieren Sie das KontrollfelchiroPOWERSAVEvenn Ihr Monitor
dieses Tool unterstutzt.

Aktivieren Sie miroPOWERSAVE nur, wenn |hr Monitor tber eine
Energiesparfunktion nach VESA-Spezifikation verfugt.

Detalillierte Informationen zu miroPOWERSAVE finden Sie in der Online-
Hilfe.

Automatische Erkennung:
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken und Ihr Monitor den VESA-DDC-
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Standard unterstutzt, versucht miroMEDIA View den angeschlossenen
Monitor zu ermitteln. Eine Meldung erscheint, die dartiber informiert, ob die
Suche erfolgreich war oder nicht.

Monitor Information:
Wenn Sie auf diese Schaltflache klicken, erhalten Sie eine Liste mit allen zur
Verfugung stehenden Auflésungen und Frequenzen.

+ Ubernehmen Sie die getroffenen EinstellungerQit
Das miro-Tool miroSUPERSCREEN wird automatisch gestartet.

mMiroOSUPERSCREEN

Ausfihrliche Information zallen Funktionen von miroSUPERSCREEN
finden Sie in der Online-Hilfe zu diesem Tool.

1. Legen Sie die Aufldsung, die Anzahl der Farben und die FontgroR3e fest.

2. Nachdem Sie alle Einstellungen festgelegt haben, verlassen Sie
miro0SUPERSCREEN m®K und starten Sie Windows neu.

miro-Treiber fur Windows 95 installieren

Wenn Sie das miroMEDIA View-Board unter Windows 95 installieren
wollen, lesen Sie bitte zunachst die READ.ME-Datei auf der mitgelieferten
miroewin-Diskette.

Um die miro-Treiber fuir Windows 95 zu installieren, gehen Sie wie folgt vor:
1. Falls noch nicht geschehen, schalten Sie Ihren Rechner an.
2. Legen Sie die miro-Installationsdiskette in das Diskettenlaufwerk

3. Wahlen Sie im Programm-Manager aus &antMeni den Befehl
Ausfihren... .

4. Abhangig von lhrem Laufwerk geben Sie afinstall bzw.
b:\install ein und klicken auDK.

Das miro-win-Installationsfenster 6ffnet sich.
5. Klicken Sie aufnstallieren.., um mit der Installation zu beginnen.

Die miro Treiber und miroWINTOOLS werden kopiert. Eine
Systemmeldung erscheint, in der Sie aufgefordert werden, in der
Registerkart&instellungerdie Konfiguration zu &ndern.

Das RegisteEigenschaften von Anzeiget der Registerkarte
Einstellungererscheint.

6. Klicken Sie auf die Schaltflackenfiguration andern...

7. Im FensteKonfiguration dnderrkdnnen Sie lhr Grafik-Board und den
angeschlossenen Monitor auswahlen.

8. Um das Grafik-Board auszuwahlen, klicken Sie auf die Schaltflache
Andern....

9. Aus der Liste der angebotenen Treiber wahlen Sie — je nach installiertem
miroMEDIA-Board — den entsprechenden Treiber aus und klicken auf
OK.

10.Andern Sie ggf. auch den angeschlossenen Monitor.
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11.Klicken Sie auf die Schaltflachsernenmenum die Konfiguration zu
bestatigen.

Damit die von lhnen getroffenen Einstellungen wirksam werden, muf3 der
Computer neu gestartet werden.

Nach dem Neustart des Rechners kdnnen Sie in der Systemsteuerung die
Auflésung und Farbtiefe nach Bedarf &ndern. Ziehen Sie hierfur lhre
Windows 95-Dokumentation zu Rate.

miroVIDEO-XL

Waéhrend der Installation der miro-Software wird u.a. der miro-CoDec-
Treiber miroVIDEO-XL (fur die Kompression und Dekompression von
digitalem Video) in das Windows-Systemverzeichnis (Standard
C:\WINDOWS\SYSTEM) kopiert.

Optimale Die optimale Wiedergabe digitaler Videosequenzen erreichen Sie mit
Wiedergabe miroVIDEO-XL bei Sequenzen, die mit miro-Boards wie z.B. miroVIDEO
D1, miroVIDEO 10/20TD live oder miroMAGIC 40PV video aufgenommen
und im miroVIDEO-XL-Format abgespeichert wurden.

CAD-Treiber installieren

Auf der miro-win High Speed Drivers for CAD-Diskette befinden sich
Treiber fir die folgenden Applikationén:

Applikation miro-Treiber
AutoCAD 13/DOS miroGTI 12
AutoCAD 12/DOS miroGTI 12
AutoCAD 11/DOS miroGTI 12
AutoCAD 13/Windows |miroGTI 13 Win
AutoCAD 12/Windows |miroGTI 12 Win
AutoCAD 9-10 miroADI
Microstation PC Microstation-Treiber

Die Installation der CAD-Treiber erfolgt fir die DOS-Treiber von der DOS-
Ebene, fir die Windows-Treiber unter Windows und grundsatzlich von
Diskette.

Windows 3.1x Um die miro-Treiber unter Windows zu installieren, gehen Sie
folgendermalfien vor:
1. Starten Sie Windows.
2. Legen Sie dieiro-win High-speed drivers for CAD Install disk for

WindowsDiskette in das Diskettenlaufwerk ein.

3. Wahlen Sie im Programm-Manager den MenupDakei und den Befehl

Ausfuhren...
4. Tragen Sie entsprechend lhres Laufwerksaginstall bzw.
b:install und klicken Sie aubK.

Zu Beginn des Installationsprogrammes erscheint das Mprachauswabhl
mit der Standardeinstellurignglisch

" Je nach Ausliefervariante kann der Inhalt der Diskette von dem hier beschriebenen abweichen.
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MS-DOS

<[O>/<Esc>

5. Wahlen Sie aus dem Listenfeld die Sprdgeetsch
6. Wahlen Sie den Umfang der Installation.
7. Klicken Sie aufnstallieren um die Installation fortzusetzen.
8. Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms.
Um die miro-Treiber unter DOS zu installieren, gehen Sie folgendermal3en
vor:
1. Legen Sie dieiroswin High-speed drivers for CAD; Installation disk for
DOS #1/1Diskette in das Diskettenlaufwerk.
2. Geben Sie entsprechend lhres Laufwerks ein:
acinstall <[> oder
b:install <[>

Zu Beginn des Installationsprogramms erscheint das prachauswahl
mit der Standardeinstellurignglisch Wéahlen Sie mit den Richtungstasten
die Einstellundeutsch und driicken Sie die Eingabetaste, um in das
Hauptmeni zu gelangen.

Die Bedienung des Installationsprogramms erfolgt Uber die Tastatur. In der
Ful3zeile finden Sie die Tasten, mit denen Sie das Installationsprogramm
steuern konnen.

Um einen Menipunkt zu markieren, bewegen Sie den Cursorbalken mit den
Richtungstasten auf den Menipunkt und driicken Sie die Leertaste.

Bestatigen Sie die Anderungen mit> Vorgenommene Voreinstellungen
(JA/NEIN) kénnen Sie Uber die Leertaste andern.

Mit <[> fahren Sie im Installationsprogramm fort, mit <Esc> beenden Sie
das Programm.

1. Wahlen Sie das miro-Grafik-Board aus, fiir das Sie die CAD-Treiber
installieren wollen.

Achten Sie darauf, daf3 Sie das richtige miro-Grafik-Board auswahlen.

2. Drucken Sie €>, um in das Treiberauswahl-Ment zu gelangen.

3. Wahlen Sie mit Hilfe der Pfeiltasten die Treiber, die Sie installieren
mochten (z.B. Treiber fur AutoCAD 9 - 10); andern Sie die
Voreinstellungen mit der Leertaste Mdain (Standardeinstellung) adi.

Wollen Sie ausschlie3lich die System-Software lhres miro-Grafik-Boards
installieren, wahlen Sie die Optionr System-Software

Mit der OptionAlle installierte Software wieder entfernk@nnen Sie alle
wahrend einer vorangegangenen Installation auf die Festplatte kopierten
Dateien l6schen.

Achten Sie darauf, die Voreinstellungen der gewiinschten miro-Treiber von
NEIN auf JAzu setzen. Um die gewahlten Treiber zu installieren, betatigen
Sie die Eingabetaste erst nachdem Sie die Voreinstellungen aller
ausgewabhlten Treiber geandert haben.

4. Ubernehmen Sie die Vorgaben fiir die Laufwerke und die Verzeichnisse
oder Uberschreiben Sie diese.
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Die Systemsoftware wird standardmafig in das Systemverzeichnis lhres
miro-Grafik-Boards kopiert, die miro-Applikationstreiber in das Verzeichnis
der jeweiligen Applikation.

Das Installationprogramm modifiziert die Datei AUTOEXEC.BAT. Die
ursprungliche Version wird unter dem Dateinamen AUTOEXEC.BAK
gespeichert.

Nach der Installation der Systemsoftware und der miro-Treiber wird das
miro-Tool miroMONITOR SELECT aufgerufen.

miroMONITOR SELECT

Mit dem miro-Tool miroMONITOR SELECT konnen Sie lhren Monitor
auswahlen.

miroMONITOR SELECT konnen Sie sowohl mit der Maus als auch mit der
Tastatur bedienen. Haben Sie unter DOS keine Maus installiert, orientieren
Sie sich bitte an der folgenden Tabelle:

Auswahl von Elementen/Listenfeldern/Schaltflachen:
<Alt>+<Buchstabe> Wahlt eine Schaltflache/einen Befehl aus.

<Tab> Wahlt das néchste Listenfeld/Element/Kontrollfeld aus.
<Umschalt>+<Tab> Wa&hlt das vorherige Listenfeld/Element aus.
<Alt>+<Pfeil unten> Offnet ein Listenfeld.

<Alt>+<Pfeil oben> Schliel3t ein Listenfeld.

<Alt>+<Leer> Ruft das Systemmeni auf.

Auswahl in Listenfeldern:
<Pfeil unten/oben> Wahlt einen Eintrag weiter unten/oben.
<Eingabe> Ubernimmt einen Eintrag.

Auswahl/Aktivieren/Deaktivieren von Kontrollfeldern:
<Pfe!l gnten/oben> Wabhlt Kontrollfelder nacheinander aus.
<Pfeil links/rechts>

<Leer> Aktiviert/deaktiviert ein Element.

Ausflihren von Aktionen:

<Eingabe> Fuhrt eine Aktion aus.
<Esc> Bricht eine Aktion ab.
<Alt>+<F4> Schliel3t miroMONITOR SELECT.

1. Uberpriifen Sie, ob Sie mit Hilfe des Installationsprogramms das richtige
Board installiert haben. Sollte dies nicht der Fall sein, mussen Sie das
Installationsprogramm erneut starten.

2. Offnen Sie das ListenfeMonitortyp und wahlen Sie Ihren Monitor.
Sollte Ihr Monitor in der Liste nicht erscheinen, wahlen Sie den Monitor
mit der nachstkleineren Zeilenfrequenz.

Eine falsche Auswahl kann Ihren Monitor ernsthaft beschadigen. Ziehen Sie
im Zweifelsfall die Dokumentation Ihres Monitors zu Rate.

Hinter der Schaltflachiafo verbirgt sich eine Auflistung aller zur Verfugung
stehenden Auflésungen und Frequenzen.

3. Ubernehmen Sie die getroffenen EinstellungerOidjtum die Installation
des miro-Grafik-Boards zu beenden.

Nachdem Sie miroMONITOR SELECT verlassen haben, erscheint ein
Informationsbildschirm.
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Die Information entspricht der readme-Datei, die in das Systemverzeichnis
Ihres miro-Grafik-Boards kopiert wurde. Die Datei kann in diesem
Verzeichnis jederzeit durch den Befetddme <[J> aufgerufen werden.

Treiber konfigurieren

Nachdem Sie die miro-CAD-Treiber installiert haben, mussen diese ggf.
konfiguriert werden.

Detaillierte Anweisungen zur Konfiguration sowie eine ausfuhrliche
Beschreibung der Funktionen finden Sie in diesem Handbuch.

+ Haben Sie miroGTI 12 oder miroGTI 12 Win/miroGTI 13 Win installiert,
schlagen Sie bitte das Kapitel ,miroGTI 12" bzw. ,miroGTI 12/13 Win*
auf, um die Treiber zu konfigurieren.

+ Um miroADI zu konfigurieren, lesen Sie bitte im Kapitel ,miroADI*
weiter.

Haben Sie miro-MicroStation PC-Treiber installiert, finden Sie die

Konfiguration im Kapitel ,MicroStation PC*.
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miroMEDIA View benutzen

Abhangig von den verschiedenen Normungsausschissen und den
verfigbaren Netzfrequenzen sind international verschiedene
Ubertragungsverfahren und Dienstleistungen (Teletext) entwickelt worden.
Daher ist der Funktionsumfang der miroMEDIA TV landerspezifisch
unterschiedlich. Die folgende Tabelle zeigt die landerspezifischen Versionen:

Landerspezifischer Funktionsumfang

D, A, CH, PAL B/G-Tuner, Stereo,
DK, NL Teletext
UK PAL I-Tuner, Mono, Teletext
F SECAM-Tuner, Mono
usS NTSC-Tuner, Mono

MPEG-/AVI-DATEIEN ABSPIELEN

ti

Lesen Sie bitte zunachst die MEDTIP_D.HLP-Datei mit Tips und Hinweisen
zum Abspielen von Videos. Sie finden diese Datei in der Programmgruppe
bzw. im Ordner miroWINTOOLS unter dem Namen miro-MEDIA-Tips.

Die miro-MEDIA-Tips werden bei jedem Windows-Start automatisch
aufgerufen. Wenn die Videotips nicht mehr automatisch gestartet werden
sollen, entfernen Sie sie aus der Autostart-Gruppe.

Im Lieferumfang des Grafik-Boards befindet sich der miroMEDIA-
MANAGER. Mit dieser graphischen Benutzeroberflache kdnnen Sie intuitiv
die in lhrem PC integrierte Multimedia-Hardware bedienen.

Eine detaillierte Beschreibung zur Bedienung dieser Benutzeroberflache
finden Sie im miroMEDIA-MANAGER-Benutzerhandbuch.
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miroMEDIA Remote

Mit miroMEDIA Remote bietet miro eine ergonomisch geformte Infrarot-
Fernsteuerung zur Bedienung der miro-Benutzeroberflfaclo®dEDIA-
Manager.Die ubersichtlich angeordneten und farblich abgesetzten Tasten
ermoglichen eine einfache Bedienung aller angeschlossenen Gerate.

Unter Windows 95 kann die Fernbedienung als Erweiterung der Maus zur
Steuerung des Desktops genutzt werden.

LIEFERUMFANG

Im Lieferumfang von miroMEDIA Remote sind enthalten:

+ Infrarot-Ferbedienung,
+ Infrarot-Empfanger (zum Anschlul? an die serielle Schnittstelle des
Rechners).

miroMEDIA R EMOTE ANSCHLIEREN

Der Empféanger der miro-Fernbedienung wird an die serielle Schnittstelle
(RS232-Schnittstelle) Ihres Rechners angeschlossen. Gehen Sie dazu
folgendermalfien vor.

1. Schalten Sie lhren Computer und die Peripheriegerate aus.

2. Entfernen Sie die Maus von der seriellen Schnittstelle.

3. Verbinden Sie das T-Stuick mit der seriellen Schnittstelle, an der lhre
Maus angeschlossen war.

4. Schlie3en Sie die Maus an dem freien Stecker des T-Stiicks an.

5. Befestigen Sie den Infrarot-Empfanger an einer geeigneten Stelle (z.B.
Rechnergeh&ause oder Monitor).

6. Legen Sie die Batterien in lhre Fernbedienung ein.

Die Hardwareinstallation ist damit beendet und Sie kdnnen Ihr
Computersystem wieder einschalten.

Durch Lichtquellen mit starkem Infrarot-Anteil, wie z. B. elektonische
Leuchtstoffréhren, kann der Empfang gestort werden. In diesem Fall
befestigen Sie den Infrarot-Empfanger an einem Ort, an dem kein direkter
Lichteinfall vorhanden ist (z. B. unter dem Monitorgehause, unter dem
Schreibtisch).

Benutzerhandbuch 23



miroMEDIA R EMOTE-TREIBER INSTALLIEREN

Treiber
installieren von
Diskette

Treiber
installieren von
CD

Windows 3.1x
Unter Windows 3.1x mufd der Treiber fir miroMEDIA Remote auf die
Festplatte kopiert werden.

Um das Installationsprogramm von Diskette zu starten, gehen Sie
folgendermalfien vor:

1. Starten Sie Windows.
2. Legen Sie die entsprechende Diskette in das Diskettenlaufwerk ein.

3. Wahlen Sie im Programm-Manager den MenupDakei und den Befehl
Ausfuhren...

4. Tragen Sie entsprechend lhres Laufwerksaginstall bzw.
b:install und klicken Sie auDK.

5. Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms.

Nach Beendigung der Installation wird der Treiber bei jedem Systemstart
automatisch geladen.

Um das Installationsprogramm von CD zu starten,

1. wahlen Sie im miroSETUP-Manager den PumikoMEDIA Remote
installieren

Die Installation wird gestartet.
2. Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogramms.

Eine ausfuihrliche Beschreibung des miroSETUP-Managers finden Sie im
Kapitel ,Software-Installation (CD-ROM)*.

Windows 95

Unter Windows 95 mulR miroMEDIA Remote mit Hilfe des
Hardwareassistenten als neue Hardwarekomponente eingerichtet werden.
Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Doppelklicken Sie die Programmgrupgfdeitsplatz

Doppelklicken Si&ystemsteuerung

Klicken Sie auHardware

Klicken Sie autWeiter.

Beantworten Sie die Frage, ob neue Hardware gesucht werden soll, mit
Nein Klicken Sie auiVeiter

Wabhlen Sie unter den Hardwaretypdasusaus. Klicken Sie adiVeiter.

Klicken Sie auDiskette.. , um anzugeben, von welchem Laufwerk Sie
den miro-Treiber installieren wollen: Standardeinstellung ist Laufwerk a:\.
Befinden sich die Treiber auf einem anderen Laufwerk, wechseln Sie mit
Durchsucherauf dieses Laufwerk und in das entsprechende Verzeichnis.
Bei der Treiber-Installation von CD:

Der Treiber befindet sich im Verzeichnis \DISKSETS\REMOTE.

8. Klicken Sie aubK.
9. Im FensteModellewéahlen SieniroMEDIA Remote
Die Dateien werden nun ins Systemverzeichnis kopiert.

ok wN

N o
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TASTENBELEGUNG

OK

Wenn der Medien-Manager aktiviert ist, haben die Tasten der Fernbedienung
folgende Funktionen fur das jeweils aktivierte Gerat:

Mit dieser Taste konnen Sie die Bedienelemente fur das angeschlossene
Gerat ausblenden.

Diese Taste unterdrtickt den Ton wéahrend der Wiedergabe. Erneutes
Drucken schaltet den Ton wieder ein.

Nehmen Sie mit den +/- Tasten die Einstellung der Lautstérke vor.
.- verringert die Lautstarke, ,+" verstarkt die Lautstarke.

Mit diesen Tasten springen Sie, abh&ngig vom aktiven Gerat, die nachste
bzw. vorherige Position an.

+ Fernseher: Wechsel zum néchsten/vorherigen Kanal,

+ Radio: Wechsel zum nachsten/vorherigen Sender,

+ CD-ROM: Wechsel zur(m) nachsten/vorherigen
Videosequenz/Titel/Photo-Bild

Die vier Richtungstasten funktionieren folgendermali3en:

+ Richtungstaste nach rechts/Richtungstaste nach links:
Durch Dricken auf diese Flachen kénnen Sie zwischen einzelnen
Elementen der miroMEDIA-MANAGER-Symbolleiste hin- und
herschalten. Im Auswahlfenster eiddgdorskbnnen Sie z.B. flr die
Fernsehfunktion Sender wahlen oder fir die CD-Funktion Titel
auswahlen.

+ Richtungstaste nach oben/Richtungstaste nach unten:
Hier lassen sich auf der Ebene einfacher Aktoren Parameter wie
Lautstarke, Helligkeit oder Kontrast einstellen.

Die OK-Taste entspricht in allen Funktionen (Verschieben, Doppelklicken,
usw.) der linken Maustaste.

Nur Windows 95:

Bei nicht aktivem Medien-Manager Ubernimmt die Fernbedienung die
Funktion einer Maus und die Tasten der Fernbedienung sind folgendermafen
belegt:

Die VOL +/- Tasten, die PROG -Tasten, die Stummschaltungs- und
Schlie3en-Taste entsprechen der rechten Maustaste, die Richtungstasten
entsprechen der Bewegungsrichtung der Maus, die OK-Taste entspricht der
linken Maustaste.
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CAD-Trelber

miroGTI 12

Einfihrung: miroGTI 12

miroGTI 12 ist ein Display- und Rendering-Treiber, der das von AutoCAD
gesendete Bild in einer Displayliste abspeichert. miroGTI 12 ist zum
Autodesk Device Interface (ADI) 4.2 kompatibel und unterstiitzt AutoCAD
11/12/13, inklusive der Erweiterungen Advanced Modeling Extension
(AME) und Advanced Visualization Extension Render (AVE).

miroGTI 12 bietet folgende Erweiterungen:

+ 32-Bit Support in der Displaylist

+ menigesteuerte Treiberkonfiguration

+ Farbmisch-Tool, Fontauswahl, Hotkey-Konfiguration,
miroTEXTSCREEN (konfigurierbar),

Screensaver,

miroSPOTVIEW (Lupenfunktion),

FASTZOOM,

Display- und Rendering-Aufldsungseinstellung

* * * *

AutoCAD fur miroGTI 12 konfigurieren

Bevor Sie den miroGTI 12-Treiber zum ersten Mal mit Ihrem AutoCAD-
Programm einsetzen, muf3 AutoCAD folgendermaf3en umkonfiguriert
werden:

1. Starten Sie AutoCAD mit dem Parametenur bei der
Erstkonfiguration).

2. Wabhlen Sie im Konifigurationsmeni den Punkt fur die
Videokonfiguration.

3. Wahlen Sie im Videokonfigurationsmeni den miroGTI 12-Treiber.
4. Beantworten Sie die AutoCAD-Standardfragen zur Treiberkonfiguration.

Wenn Sie unter AutoCAD lhr Zeichentablett konfigurieren wollen, mul3 das
Zoom- und Pan-Menu fur diese Aktion abgeschaltet werden.

Nach Beendigung der Konfiguration erscheint das AutoCAD-
Bildschirmmeni. Das Menu beinhaltet zusatzliche miroGTI 12-
Funktionselemente. Unter anderem kann dort das miroGTI 12-Hauptmenti
aufgerufen werden (nicht fur AutoCAD 11), das den Zugriff auf alle Treiber-
Features ermdglicht. miroGTI 12 wurde mit einer Standardkonfiguration
installiert und kann mit Hilfe des miroGTI 12-Hauptmenis nach eigenen
Wiunschen individuell konfiguriert werden. Die Konfiguration von AutoCAD
11 erfolgt nach der Videokonfiguration im Dialog mit miroGTI 12.

* optional erhaltlich.
** Steht nicht fur AutoCAD 11 zur Verfigung.
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Hauptmen
aufrufen

miroGTI 12-Hauptmenu

Das Hauptmenu des Treibers kann auf verschiedene Arten aufgerufen
werden:

+ durch Anklicken des FeldesiroGTlim AutoCAD/miroGTI 12-
Seitenmend,

+ durch gleichzeitiges Driicken der Tasten <STRG> und <L>,

+ durch Eingabe des Befeldmi_gti, ami_localoderami_menu
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Das miroGTI 12-Hauptmeni bietet die Mdglichkeit,

+ das miro-Tool miro3D-VIEWER aufzurufen (siehe Kap. ,miro3D-
VIEWER"),
+ das Farbmisch-Tool aufzurufen (siehe Kap. ,Farbmisch-Tool"),
+ den Treiber weiter nach eigenen Vorstellungen zu konfigurieren
(siehe Kap. ,Zusatzkonfiguration®).
Die Konfiguration des miroGTI 12 wird mit Hilfe von Dialogboxen
durchgefiihrt. Die Gestaltung und Funktionalitat entspricht den Dialogboxen
von AutoCAD. Zu jeder Dialogbox gibt es ein kontextsensitives Hilfesystem,
das lhnen alle notwendigen Informationen auf dem Bildschirm zur Verfigung
stellt.

Die im miroGTI 12-Hauptmenii vorgenommenen Anderungen werden ohne
einen Neustart von AutoCAD wirksam.

miro3D-VIEWER

Hier kann der miro3D-VIEWER aufgerufen werden (nur wenn das miroscad-
Paket installiert worden ist). Der miro3D-VIEWER ist ausfuhrlich in dem
miroecad-Software-Handbuch beschrieben.

Farbmisch-Tool

Mit dem kdnnen Sie bis zu 246 Farben (256 abzugl. der 10
AutoCAD-Grundfarben) aus einer Palette von 16,7 Mio. Farben nach
eigenen Vorstellungen mischen und in einer Datei abspeichern. Dieses ist vor
allem von Vorteil, wenn Sie die Farben einer gerenderten Grafik moglichst
originalgetreu darstellen mochten.
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Farbpalette

Neue
Farbpalette

Farbe andern

RGB-
Farbmodell

HLS-
Farbmodell

Nach Aufruf des Tools durch Anklicken des Symbols im miroGTI 12-
Hauptmeni erscheint eine Matrix mit den Farben der Farbpalette, die
verandert werden kdnnen.

ﬂ
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Wenn Sie zum ersten Mal mit dem Farbmisch-Tool arbeiten, enthélt die
Farbpalette die Standard-AutoCAD-Farben; jede dieser Farbe ist mit einem
Index (von O bis 255) versehen. Die Farbzusammensetzung jedes
Farbindexes kann geandert werden.

Die AutoCAD-Farben 0 bis 9 haben feste Farbwerte und kénnen nicht
geandert werden, die restlichen 246 Farben kénnen durch andere ersetzt
werden.

Waéhlen Sie die zu ersetzende Farbe, indem Sie mit der Maus in das
entsprechende Farbquadrat der Matrix klicken oder direkt deren Farbindex
im TextfeldAusgewahlter Farb-Eintragingeben. Im unteren Teil des
Farbmisch-ToolHauptmentis erscheint in einem Fenster die gewéhlte Farbe.

Durch Selektieren volrsetzen..6ffnet sich die Dialogbokarbersetzung

das mit der Schaltflachearbe zuerst die Moglichkeit einer Grobabstimmung
bietet. Danach kann die neue Farbe mittels Feinabstimmung aus einer Palette
von 16,7 Mio. Farben gemischt werden. Zwei Farbmodelle bieten die Basis
zur Feinabstimmung:

1. das RGB-FarbmodelRpt, Grin, Blau)

2. das HLS-FarbmodelHue=Farbtonl ightness=Helligkeit,
Saturation=Farbsattigung).

Mit den Schiebereglern kénnen die Anteile der Grundfarben Rot (R), Grin
(G) und Blau (B) geandert werden. Farbfensterkénnen Sie die
Auswirkung auf die Farbe kontrollieren.

Dem HLS-Farbsystem liegt das Modell des Doppelkegels zugrunde. Auf dem
auRReren Kegelmantel befinden sich alle darstellbaren Farben (Hue) mit

einer Farbsattigung (Saturation) von 100 %. Der Farbanteil verringert sich
zur Achse des Kegels hin, bis schliel3lich nur noch ein Grauwert tbrig bleibt.
Wird die Hohe innerhalb des Kegels verandert, andert sich damit auch die
Helligkeit (Lightness) der Farbe.

Mit dem Farbton-Schieberegler (H) bewegen Sie sich auf dem durch die
Farbsattigung (S) bestimmten Kegelkreis und wandern das ganze
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Pixel picken

ti

CLUT-Datei
erstellen

miroSPOTVIEW-
Konfiguration

Farbspektrum ab. Die Anfangsfarbe (0°) ist gleich der Endfarbe (360°). Die
Grundfarben sind folgendermalien verteilt:

Rot = 0°, Gelb = 60°, Griin = 120°, Cyan = 180°, Blau = 240°, Magenta =
300°.

Mit dem Schieberegler fur Helligkeit (L) bewegen Sie sich linear vom
geringsten Helligkeitsanteil (0) — dies entspricht der Farbe Schwarz — zum
grofl3ten Helligkeitsanteil (1.0), was der Farbe Weil3 entspricht.

Mit dem Schieberegler fiir Farbsattigung (S) bewegen Sie sich linear von der
geringsten Farbsattigung (0) bis zur grof3ten Farbsattigung (1.0).

Mit dieser Option kénnen Sie mit Hilfe einer Art elektronischer Pipette
feststellen, welche Farbe ein Objekt hat. Anschliel3end erscheint diese Farbe
im Vorschaufeld rechts neben dem Text#ilggewahlter Farbeintragletzt
kénnen Sie die Farbe, wie unfieardern der Farbdeschrieben, bearbeiten.

Gehen Sie folgendermal3en vor:

1. Offnen Sie das miroGTI 12-Hauptmenii und klicken Sie das Symbol fur
das Farbmischtool.

2. Wahlen Sie den BefeRixel picken ...
Sie befinden sich wieder im Zeichnungseditor. Der Cursor hat die Form
eines kleinen Quadrats.

3. Bewegen Sie den Cursor auf die Farbe, die Sie klicken wollen und
bestatigen Sie die linke Taste lhres Zeigegerates einmal.
Damit wechselt die Anzeige wieder zum Farbmischtool. Im Vorschaufeld
sehen Sie die gewahlte Farbe.
Bei wenigen Pixel breiten Objekten, z. B. Linien, kann es sein, dal3 Sie
nicht gleich beim ersten Versuch die gewiinschte Farbe gepickt haben. Sie
sollten in diesem Fall den Bereich erst mit FASTZOOM vergrof3ern.
Danach laRt sich die Farbe problemlos bestimmen.

4. Verandern Sie die Farbeinstellungen wie unter ,Farbe &ndern*
beschrieben.

Wenn Sie eine Farbe verandern, wirken sich die Veranderungen auf alle
Bereiche Ihrer Zeichnung aus, fur die Sie diese Farbe gewahlt haben.
Vermeiden Sie es, die Standardpalette zu verandern. Sie sollten lhre neuen
Farbeinstellungen unbedingt unRalette sichern .als neue Palette
abspeichern.

Mit Palette sicherkdnnen die verdnderten Farben als eigene Farbtabelle in
einer CLUT-Datei abgespeichert und jederzeitRuaiette ladergeladen
werden.

Zusatzkonfiguration
Mit dem miroGTI 12-Hauptmeni kdnnen Sie den Treiber nach Ihren
Vorstellungen konfigurieren.

Nach dem Anklicken dieser Option kdnnen Sie in einer Dialogbox die Grole,
die Position und den Zoomfaktor des miroSPOTVIEW &ndern.

Die Position, an der miroSPOTVIEW nach Starten von AutoCAD auf dem
Bildschirm erscheinen soll, kénnen Sie mit den Schiebereglern fir die x- und
y-Koordinaten festlegen. Alternativ dazu kénnen Sie den x- und den y-Wert
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Zeichensatze

Displaylist

Monitor-
Konfiguration

ti

in die entsprechenden Textfelder eingeben. Die GroR3e legen Sie mit dem
entsprechenden Schieberegler fest oder ebenfalls durch Eingabe des Wertes
in dem Textfeldsro3e Den VergrolRerungsfaktor bestimmen Sie mit dem
entsprechenden Schieberegler oder durch Eingabe eines Wertes in das
TextfeldFaktor. Beachten Sie bitte folgendes: Der VergroRerungsfaktor ist
unabhangig von der Grol3e des Lupenfensters. Er [&R3t sich zwischen 1 und
100 beliebig einstellen.

Mit Hilfe dieser Dialogbox kénnen Sie einen anderen Zeichensatz fur den
Text des gesamten AutoCAD-Bildschirmbereichs wéahlen. Dazu stehen
verschiedene Fonts zur Auswahl. Die Ziffer in dem Tex@eldepagegibt

die von AutoCAD zur Zeit benutzte Codepage an.

Eine Codepage ist ein definierter Satz von alphanumerischen Zeichen. Sie
dient unter MS-DOS zur Installation der landesspezifischen Zeichensatze.
Zusatzlich wird der Name des aktuellen und des neu ausgewahlten Fonts in
der Dialogbox angezeigt. Die zur Verfigung stehenden Fonts wurden bei der
Installation in das Verzeichnis mit den Systemdateien kopiert.

Die Displaylist-Funktionen des miroGTI 12 kénnen deaktiviert bzw. aktiviert
werden. Wenn Sie die Displaylist-Verarbeitung deaktiviert haben, verhalt
sich der Treiber wie ein normaler ADI-Treiber.

Nachdem Sie dieses Symbol gewéhlt haben, erscheint die folgende
Dialogbox:
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Nicht alle miro-Grafik-Boards und Systemkonfigurationen kénnen den
gesamten miroGTI 12-Funktionsumfang nutzen. Die Funktionen, die nicht
maglich sind, sind ausgegraut dargestellt und daher nicht wahlbar.

miroTEXTSCREEN (nur bei Einschirmkonfiguration bzw.
Zweischirmkonfiguration mit aktiviertem Birdeye)

Hier kannmiroTEXTSCREEMKktiviert bzw. deaktiviert werden. Wenn
miroTEXTSCREEMktiviert wird, werden Ausgaben von Befehle, die
normalerweise auf dem AutoCAD-Textbildschirm erscheinen, auf dem -
miroTEXTSCREEN dargestellt. Das miroTEXTSCREEN-Fenster ist frei

auf dem Bildschirm beweglich. Wenn das Fenster mehr als 25 Zeilen enthalt,
kann der Fensterinhalt gescrollt werden. Durch Dricken einer beliebigen
Taste, gelangt man immer wieder in die aktuelle Eingabezeile.

Die DOS-Textausgabe erscheint auf dem normalen AutoCAD-
Textbildschirm.
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Beispiele

Desktop-Farben

Desktop-
Konfiguration

History-Funktion
Hier kann die History-Funktion aktiviert bzw. deaktiviert werden. Die
History-Funktion zeichnet alle eingegebenen Befehle auf.

Wenn die History-Funktion aktiviert wird, kann tber Hotkeys um eine bzw.
zehn Zeilen gescrollt werden und nach bestimmten Befehlen gesucht werden.
Die gefundenen Befehle kbnnen dann ausgefihrt werden. Die Hotkeys, die
diese Befehle auslosen, kdnnen in der Dialogtatkey-Konfiguratior(im

miroGTI 12-HauptmenDesktop-Konfiguratiorwahlen, unteHotkey
/Hotkey-Konfiguratiorwahlen) eingestellt werden.

Sie wollen alle Befehle suchen, die maitoeginnen.
1. Geben Siee ein.

2. Dricken Sie <STRG> und die Nach-Links-Richtungstaste (oder den
jeweiligen konfigurierten Hotkey), um alle vorher abgeschickten Befehle,
die mitre beginnen zu suchen.

3. Wenn Sie Befehle suchen, die nach einem gefundenen Befehl vorhanden
sind, driicken Sie <STRG> und die Nach-Rechts-Richtungstaste (oder
den jeweiligen konfigurierten Hotkey).

4. Wenn Sie den gefundenen Befehl ausldsen wollen, driicken Sie <STRG>
und <ENDE>, wenn Sie diesen |dschen wollen, driicken Sie <STRG> und
<ENTF> (oder den jeweiligen konfigurierten Hotkey).

miroGTI 12 bietet die Moéglichkeit, AutoCAD-Bildschirmbereiche
(Grafikbereich, Alarmfenster, Menuzeile, Cursor usw.) nach eigenen
Vorstellungerfarblich zugestalten. Die Desktop-Farben-Dialogbox zeigt in
einer Grafik die einzelnen Bereiche des Bildschirms, fiir die Sie andere
Farben definieren kénnen.

In dieser Dialogbox wéhlen Sie Ihre individuelle Konfiguration lhres
AutoCAD 12-Bildschirms, z. B. die Farbschema-Emulation, die Verwendung
der Hotkeys oder die Auflésung etc. Der miroGTI 12 erméglicht es Ihnen,
diese Veranderungen vorzunehmen, ohne AutoCAD 12 bzw. den
Zeichnungseditor verlassen zu mussen.

Desktop-Konfiguration

Farbschema-Emulation fur 16-Farben Display
Das Wabhlen dieser Option bewirkt, daf’ die Farben 0 bis 15 auf dem Monitor
wie bei einem 16-Farben-Treiber dargestellt werden.

Scrollbereich
Hier kdnnen Sie den Befehlsanfragebereich auf 3 Zeilen (sonst 1 Zeile)
erweitern.
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Hotkeys

Hier konnen Sie die Hotkeys flir die miroGTI 12-Funktionen
aktivieren/deaktivieren. Uber die Schaltfla¢hatkey-Konfiguration
gelangen Sie in die Dialogbox, Uber die die Hotkeys konfiguriert werden
konnen.

In der DialogbhoxHotkey-Konfiguratiorkonnen Sie die Hotkeys fur
miroSPOTVIEW, Zoom -/Zoom +, Fastzoom und die History-Funktion
festlegenZeile auf/ab, 10 Zeilen auf/ab, History auf/ab, Kommando
l6schen/Kommando senden

Um einen Hotkey festzulegen, gehen Sie folgendermalf3en vor:

1. Wahlen Sie die Funktion, fir die Sie einen Hotkey festlegen wollen, z.B.
miroSPOTVIEW.

2. Klicken Sie auf die Schaltflachtotkey zuweisen

3. Wahlen Sie aus den angebotenen Tasten die gewtinschten aus. Wahlen Sie
zunachsiNormal Umschalf Strg oderAlt und dann die gewlinschte Taste
aus dem Listenfeld.

Mit Defaultkbnnen Sie fur eine bestimmte Funktion den standardmalig
vorgegebenen Hotkey wéhlen, mefault allewéahlen Sie fir alle

Funktionen die Standard-Hotkeys. Einige Tastenkombinationen sind nicht
maglich, da diese schon von AutoCAD belegt sind.

Dynamischer Pan
Um die Echtzeit-Pan-Funktion (dynamischer Pan) von miroQUICKVIEW
anwenden zu kénnen, muf3 diese hier aktiviert werden.

Auflésung
In diesem Listenfeld kénnen Sie die gewinschte Auflésung wahlen, wenn die
AutoCAD-Standardauflésung nicht benutzt werden soll.

Zoom und Pan im Seitenmenti

Falls Sie Applikationen verwenden, die im AutoCAD-Seitenmen viel Platz
einnehmen, kann hier ddsom undPan-Menu im Bildschirmbereich
abgeschaltet werden.

Rendering-Auflosung

Mit miroGTI 12 haben Sie die Moglichkeit, eine individuelle Rendering-
Auflésung zu wahlen. Klicken Sie das Symbol fir die Desktop-Konfiguration
an. In dem Listenfel®endering-Auflosungird die aktuelle Rendering-
Auflésung angezeigt. Sind hier weitere Eintrdge vorhanden kdnnen Sie die
von lhnen gewilnschte Auflosung wéahlen oder diese Uber die Tastatur in das
Feld eintragen.

Diese Moglichkeit besteht nur, wenn der Schaltex Auflosung
ausgeschaltet ist.

Mit dem SchalteWie Auflosungibernehmen Sie die untduflosung
eingetragene Auflosung, wenn Ihr Grafiksystem diese Auflosung unterstitzt.
Wenn Sie eine von der angegebenen Auflésung abweichende Rendering-
Auflésung benutzen wollen, muf3 dieser Schalter deaktiviert werden.

Mit den Schaltern unta@it-Tiefg 8, 16 und 24 Bit, stellen Sie die Bit-Tiefe
der aktuell gewahlten Rendering-Auflosung ein, wenn diese freigeschaltet
sind.
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Wenn der SchaltaVie Auflosungktiviert ist, wird dieser bei Bit-Tiefen > 8
Bit ausgeschaltet und das ListenfRlendering-Auflosunfyeigeschaltet.

Screensaver- In dieser Dialogbox kdnnen Sie folgende Angaben auswéhlen:

Konfiguration

Default-
Konfiguration

ti

Uberblick

+ Dauer der Arbeitspause bis zum Aktivieren des Screensavers

+ Auswahl der Betriebsart: Sie kbnnen wéahlen zwis&tehend,
Dynamischund Zufallig

+ Auswahl eines Bildes im BMP-Format.
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Der Screensaver ist nur aktiv, wenn inldenfigurationdie Displaylist
eingeschaltet ist.

Mit der Schaltflach®efaultaktivieren Sie das Standardbild RCGTI.BMP.
Die Schaltflach@®efault allesetzt den Screensaver auf seine werkseitig
eingestellte Konfiguration zurtick (Status: Ein; Activ.-Zeit: 300 sec.; Modus:
Move; Bitmap: RCGTI.BMP).

Die Schaltflach®efault allesetzt die Werte auf die Vorgabewerte zuriick.
Diese Werte sind:

Displaylist: aktiviert
Monitor-Anzahl: 1

Birdeye: deaktiviert
Farbschema-Emulation: deaktiviert
Scrollbereich: 1 Zeile

Zoom und Pan im Seitenmen(: aktiviert

Hotkeys: aktiviert (mit den Standardeinstellungen)
Dynamischer Pan: deaktiviert
Rendering-Auflosung: Wie Auflésung

Falls Sie den installierten und konfigurierten miroGTI 12-Treiber durch eine
neuere Version ersetzen, mul} dieser neu konfiguriert werden!

miroGTI 12 benutzen

Der miroGTI 12-Treiber bietet Zusatzfunktionen, durch die die Produktivitat
der Arbeit mit AutoCAD weiter gesteigert wird:

+ miroSPOTVIEW-Funktion: Mit dieser Funktion wird der Bereich, in dem
sich der Cursor befindet, innerhalb von Sekundenbruchteilen vergrof3ert

Benutzerhandbuch 33



AutoCAD/miro
GTI 12-
Bildschimmenti

Statuskontrolle

dargestellt, ohne dal ein zeitaufwendiger ZOOM durchgefiihrt werden
mul3.
+ FASTZOOM bietet die Mdglichkeit, jedes Detalil einer Zeichnung in einer
gezoomten Ansicht zu bearbeiten.
+ miroQUICKVIEW garantiert durch den Einsatz von zwei Bildpuffern
(Double Buffering) ein flimmerfreies Zoomen und Pannen.
Neben den Zusatzfunktionen bietet miroGTI 12 ein beschleunigtes
Loschverfahren. Alle geléschten Vektoren werden in der Displaylist als
geldscht markiert, die Displaylist wird automatisch nach geléschten Vektoren
durchsucht und verkleinert. Der jetzt nicht mehr besetzte Speicherplatz wird
freigegeben. Auf diese Weise bleibt die Displaylist relativ kompakt und
belegt weniger Speicher. Das Aufblitzen geléschter Elemente beim
Neuzeichnen tritt nicht mehr auf.

Nach dem Programmstart weist der AutoCAD-Bildschirm durch
miroGTI 12 einige zuséatzliche Funktionselemente auf.

Umax Ext W 8 KB

miroGT]

AuToCAD SPOTV IEW

T x x %
AutoCAD-Men( (e i ‘@
CzoonE

AutoCAD-Bildschirm

|AutoCAD-Kommandozeile

Die von miroGTI 12 zur Verfigung gestellten Menipunkte dienen der
Statuskontrolle und der Programmsteuerung. Neben der aktuellen Farbe
konnen Sie den Fllstand der Displaylist sowie Gro3e und Position des
aktuellen Ausschnitts auf dem Bildschirm kontrollieren.

Displaylist-Fullstandanzeige

In der oberen, rechten Ecke des Bildschirms befindet sich die
Fullstandanzeige, die die Gro3e des von der Displaylist belegten Speichers in
KByte angibt.

Anzeige des aktuellen Ausschnitts

Unten rechts auf dem Bildschirm werden entweder das miro-Logo oder die
Grol3e und Position des aktuellen Ausschnitts angezeigt. Ein weil3er Rahmen
gibt in diesem Fall die grof3te Ausdehnung der aktuellen Displaylist an. Ein
Fadenkreuz zeigt die Mitte, ein weil3es Rechteck die Gré3e des aktuellen
Viewports an.

Das miro-Logo wird anstelle des aktuellen Ausschnitts gezeigt, wenn der
Displaylist-ZOOM-Faktor gleich 1 ist. Dasselbe gilt, wenn es sich um einen
sogenannten non-zoomable Viewport handelt. Dieses spezielle Kennzeichen
wird nur von AutoCAD 11/12 vergeben, z.B. fir perspektivische
Darstellungen.
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Funktions-

Vmax

steuerung Der ZoomVmaxBefehl entspricht dem AutoCAD 12-Befeldom Vmax

(Zoom to Virtual Screen Maximum). Mit diesem Befehl kdbnnen Sie so weit
wie moglich aus dem virtuellen Bildschirmbereich des aktiven
Ansichtsfensters herauszoomen, ohne dal3 regeneriert wird.

Ext

Der Zoom ExiBefehl entspricht dem AutoCAD 12-Befetdom Grenzen

Im Gegensatz zuMmaxBefehl, der den gesamten Zeichnungsbereich zeigt,
auch wenn nur ein minimaler Teil davon belegt ist, benutzt der Heftetile
Zeichnungsgrenzen und nicht die Limiten. So kann der grof3tmogliche
Ausschnitt mit allen Bestandteilen der Zeichnung auf dem Bildschirm gezeigt
werden.

Das Feature miroQUICKVIEW erlaubt eimom Grenzenmit Null-
Sekunden-Bildaufbau ohne Flimmern. Dieser verzdgerungsfreie Bildaufbau
ist méglich, wenn die Ansicht im zweiten Bildspeicher abgelegt ist, d. h. die
erste Zoom-Operation geht noch mit normaler Geschwindigkeit vor sich.
Es bleibt ein 10 Pixel breiter Rand zwischen Zeichnung und
Ansichtsfenstergrenze stehen.

W

Mit dem BefehMW wird ein Zoomen analog zum AutoCAD-Kommando

Zoom Fensterdurchgefiihrt. Der Ausschnitt, der auf dem Bildschirm
vergroRert dargestellt werden soll, kann auf einer eingeblendeten Ubersicht
selbst bestimmt werden.

Nach dem Aktivieren des Befehls erscheint in der oberen rechten
Bildschirmhélfte ein Ubersichtsfenster (bei Aufruf mit dem Textkommando
ami_zoomwerscheint die Ubersicht an der Position des Cursors).
Positionieren Sie den Fadenkreuz-Cursor an der gewiunschten Stelle der
Zeichnung. Klickem Sie auf einen Eckpunkt des Fensters; anstelle des
Fadenkreuz-Cursors erscheint jetzt eine Zoombox. Die Gro3e der Zoombox
wird beim Bewegen von der Mitte der Box aus verandert. Ziehen Sie die
Zoombox auf die gewtinschte Grél3e auf und markieren Sie mit einem
wiederholten Klicken den zweiten Eckpunkt des Fensters: Der
Zoomausschnitt erscheint in der neu festgelegten Gréf3e. Ein Abbruch der
Zoomfunktion ist mit der Tastenkombination <STRG> und <L> oder durch
einen Klick auRerhalb der Zoombox maéglich.

In dem Ubersichtsfenster werden die letzten vier gewahlten Zoomausschnitte
gespeichert und in dem Birdeye-Fenster durch einen weil3en Rahmen
angezeigt. Wenn Sie eine zuvor gewahlte Ansicht wieder aktivieren wollen,
klicken Sie in den entsprechenden weil3en Rahmen und dieser Ausschnitt
wird gezeigt.

Den BefehZoom Wkdnnen Sie alternativ auch durch Klicken des miro-
Logos imAutoCAD/miroGTI-Seitenmerginschalten.

Wenn sich der Cursor in der Statuszeile Aae®CAD/miroGTI 12-
Bildschirmmenusefindet, ist didAutoCAD-Kommandoeingalyesperrt.
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miroGTI
Durch Anklicken dieses Menipunktes wechseln Sie itHdagptmenti

Pan
Wenn Sie auf eine der Pfeiltasten klicken, wird der Bildausschnitt um 1/3 in
Richtung der Pfeiltaste verschoben.

Zoom-

Wenn Sie auf das (-) Symbol klicken, geht der Treiber auf die nachstkleinere
Zoomstufe. Der neue Zoomfaktor ergibt sich aus dem 0,7fachen des alten
Zoomfaktors. Ausgangspunkt fir die Verkleinerung ist der Mittelpunkt der
Zeichnung.

Zoom+

Wenn Sie auf das (+) Symbol klicken, geht der Treiber auf die nachsthdhere
Zoomstufe. Der neue Zoomfaktor ergibt sich aus dem 1,4fachen des alten
Zoomfaktors. Ausgangspunkt fir die VergroRerung ist der Mittelpunkt der
Zeichnung.

miroGTI 12-Befehle

Es stehen lhnen mehrere Mdglichkeiten zur Verfigung, um miroGTI 12 zu
steuern: die direkte Befehlsauswahl aus dem AutoCAD/miroGTI 12-
Bildschirmmen, die Steuerung Uber die Hotkeys und die Befehlseingabe
Uber die Tastatur. Im folgenden werden die Tastaturkommandos aufgelistet.

Tastatur- Die mit (*) gekennzeichneten Befehle kénnen auch in AutoLisp-Programmen
kommandos eingesetzt werden.

Durch Voranstellen eines Apostrophs kénnen einige miroGTI 12-Funktionen
auch im sogenannten transparent Modus abgesetzt werden.

D. h., sie kdnnen selbst dann benutzt werden, wenn ein anderer AutoCAD-
Befehl bereits aktiv ist.

Die folgende Tabelle listet die Tastaturkommandos sowie deren
Entsprechungen auf:

36 miroMEDIA View/TV/Remote



Ein-/Ausschalten

Befehlseingabe

Uber Tastatur Entspricht

Beschreibung

ami_clean oder
ami_clean_list

Displaylist wird komprimiert

ami_gti oder
ami_local
ami_menu (*)

<STRG> + <L>,
AutoCAD-Seitenmeni: miroGTI

miroGTI 12-Hauptmeni einblenden

ami_down; ami_up;

h : AutoCAD-Seitenmeni: PAN
ami_right; ami_left

Pan nach unten; Pan nach oben; Pan nach
rechts; Pan nach links

ZOOM+ im AutoCAD-

Zoom mit nachsthéherer Zoomstufe um den

ami_in Seitenmeni Mittelpunkt der Zeichnung

ami out ZOOM- im AutoCAD- Zoom mit n&chstkleinerer Zoomstufe um den
- Seitenmenil Mittelpunkt der Zeichnung

ami_draw (%) AUtoCAD: ‘Neuzeich Bildschirm wird neu aufgebaut (nur

aktuelles Ansichtsfenster)

ami_zoom<Faktor> [AutoCAD: 'ZOOM Wert

Zoom mit einem bestimmten Zoomfaktor; Bei-
spiele: ami_zoom1, ami_zoom3, ami_zoom15

AutoCAD: 'ZOOM Grenzen;

mi_zoomex )
ami_zoomext AutoCAD-Statuszeile: Ext

Zoom auf die Zeichnungsgrenzen (ohne REGEN)

AutoCAD: 'ZO0OM Vmax,

ami_zoomvmax .
— AutoCAD Statuszeile: Vmax

Zoom in den virtuellen Bildschirmbereich (nur
aktuelles Ansichtsfenster; ohne REGEN)

AutoCAD: 'ZOOM Fenster;

mi_zoomw .
amt_zoo AutoCAD-Statuszeile: W

Bestimmung des Ausschnitts, der gezoomt wer-
den soll (Ubersicht erscheint an Cursorstelle)

ami_spoton (*)

Starten des miroSPOTVIEW

ami_spotoff (*)

Beenden des miroSPOTVIEW

ami_birdclean (*)

Redraw auf dem zweiten Bildschirm
(miroMULTIVIEW)

miroGTI 12-Hauptmend/
Desktop-Konfiguration/
Dynamischer Pan

ami_panon (*)

Aktivieren des Dynamischen Pans

miroGTI 12-Hauptmeni/
Desktop-Konfiguration/
Dynamischer Pan

ami_panoff (*)

Deaktivieren des Dynamischen Pans

ami_fastzoom (*) <STRG> + <F1>

Ein-/Ausschalten des FASTZOOM

miroGTI 12-Hauptmeni/

ami_miro3d miro3D-VIEWER

Einschalten des miro3D-VIEWERS (optional)

miroSPOTVIEW

Mit miroSPOTVIEW kann ein Zeichnungsteil vergré3ert werden, ohne daf3
das ZOOM-Kommando aufgerufen werden muf3. Wenn Sie den
miroSPOTVIEW gestartet haben, erscheint an der bei der
Zusatzkonfiguration angegebenen Stelle das miroSPOTVIEW-Fenster mit
einem Fadenkreuz. Auch die Grol3e des Lupenfensters und der Zoomfaktor,
mit dem der Zeichnungsausschnitt vergré3ert werden soll, kann tber das
miroGTI 12-Hauptmeni festgelegt werden.

Sie haben drei Moglichkeiten, die miroSPOTVIEW-Funktion ein- und
auszuschalten (Benutzung der Funktionstaste <F2> nur mdglich, wenn bei

der Konfiguration aktiviert):

+ (Uber das AutoCAD/miroGTI 12-Bildschirmmend,
+ Uber den definierten Hotkey (Standard: <F2>),
+ Uber die Textkommand@sni_spoton(ein) undami_spotoff (aus).

Wenn Sie die OptioRASTZOOMaktiviert haben, kdnnen Sie
miroSPOTVIEW nicht Gber das AutoCAD/miroGTI 12-Bildschirmmenti
aufrufen. Benutzen Sie dann den Hotkey.
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micSPOTVIEW

bewegen

Vergrol3erungs-
faktor andern

ti

Auswahl/
Einflgen/
Loschen

Sie kdnnen das miroSPOTVIEW-Fenster verschieben, indem Sie mit dem
Zeigegerat die Titelleiste auswahlen und das miroSPOTVIEW-Fenster bei

gedricktem Pickknopf zu dem Zeichnungsausschnitt, der vergro3ert werden

soll, verschieben. Bei Neustart von AutoCAD erscheint das Lupenfenster
jedoch wieder an der Position, die Sie bei der Konfiguration festgelegt haben.

Befindet sich der Cursor im miroSPOTVIEW-Fenster, kénnen Sie folgende
Funktionstasten (oder die konfigurierten Hotkeys) benutzen:

VergrofRerungsfaktor wird verringert: neuer Zoomfaktor

<F3>-Taste ergibt sich aus dem 0,7fachen des alten Zoomfaktors

VergrofRerungsfaktor wird vergrof3ert: neuer Zoomfaktor
entspricht dem 1,4fachen des alten Zoomfaktors

<F4>-Taste

Bei VergrolRerungs-Operationen ist zu unterscheiden zwischen dem relativen
Zoom (VergroRerungsfaktor steht in Abhangigkeit zum aktuellen Viewport)
und dem absoluten Zoom (VergréRerungsfaktor steht in Abhangigkeit zur
Gesamtansicht = Vmax). Beim Zoomen innerhalb des miroSPOTVIEW steht
der VergroRerungsfaktor immer in Relation zum aktuellen Viewport.

Wenn Sie das miroSPOTVIEW-Fenster grofer einstellen, als beim Start von
AutoCAD vorgegeben, wird der Zoomfaktor des relativen Zooms im
Fenstertitel angezeigt (von 1,x bis maximal 100), wenn sich der Cursor
innerhalb des Fensters befindet.

Bei der Auswahl, dem Ldschen und Verschieben von Objekten wird
miroSPOTVIEW fiur einen kurzen Moment deaktiviert.

FASTZOOM

FASTZOOM ermdoglicht das schnelle Zoomen von Zeichnungsausschnitten,
um diese anschliel3end im Detail mit dem gesamten Funktionsumfang von
AutoCAD 12 zu bearbeiten.

Um FASTZOOM einsetzen zu kénnen, bendétigen Sie ein Dreitasten-
Zeigegerat, da FASTZOOM Uber z. B. die mittlere Maustaste aktiviert wird.

Gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie FASTZOOM mit <STRG> und <F1>.
Diese Tastenkombination hat Toggle-Funktion, d. h., mit dieser
Kombination kdnnen Sie FASTZOOM ein- und ausschalten. Wenn
FASTZOOM aktiviert ist, wechselt die Anzei§@OTVIEWmM
AutoCAD/miroGTI 12-Bildschirmment alf’ASTZOOM

2. Bewegen Sie den Cursor auf die Mitte des Ausschnitts, den Sie
vergroRern mochten.

3. Klicken Sie einmal mit der mittleren Maustaste.
Damit haben Sie den Mittelpunkt des zu vergré3ernden Ausschnitts
festgelegt.

4. Ziehen Sie mit der Maus das Rechteck soweit auf, bis der Bereich
markiert ist. Das Rechteck wird #stoCAD-Boxmit Kreuz dargestellt.

5. Bestatigen Sie die Auswahl durch einmaliges Drlicken des linken
Pickknopfs.
Im gezoomten Abschnitt kdnnen Sie jetzt die Veranderungen am Detail
vornehmen, denn es stehen alle AutoCAD-Funktionen zur Verfigung.
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Zoomen mit
miroQUICK-
VIEW

Pannen mit
miroQUICK-
VIEW

6. Wenn Sie die Verdnderungen vorgenommen haben, kehren Sie zur
Ausgangsposition zuriick, indem Sie den mittleren Pickknopf das zweite
Mal driuicken.

FASTZOOM bleibt solange aktiv, bis Sie mit <STRG> und <F1> wieder
umgeschaltet haben.

miroQUICKVIEW

miroQUICKVIEW ermdglicht ein vollig fimmerfreies Zoomen und Pannen.
miroQUICKVIEW wird durch das sog. Double Buffering realisiert. Dabei
enthalt der Bildspeicher zwei Bildpuffer. Die aktuelle Zeichnung wird in
beiden Bildpuffern gespeichert, ist also doppelt vorhanden. Wahrend des
Zoomens und Pannens wird im nicht aktiven (unsichtbaren) Bildpuffer der
Aufbau des nachsten Bildes durchgefiuihrt. Zwischen den beiden Bildpuffern
wird praktisch verzdgerungsfrei hin- und hergeschaltet, so dal3 das Zoomen
und Pannen vollig fimmerfrei erfolgen kann.

Um die Funktionen des miroQUICKVIEW zu nutzen, missen die
Funktionstasten (Hotkeys) bei der Konfiguration aktiviert worden sein.

Der miroQUICKVIEW-Zoom wird Uber die Funktionstasten <F3> und <F4>
betétigt. Wenn Sie <F3> driicken und die Maus bewegen, wird flimmerfrei
aus der Zeichnung herausgezoomt. Wenn Sie <F4> driicken und die Maus
bewegen, wird in die Zeichnung hineingezoomt. Der miroQUICKVIEW-
Zoom wird Uber die Tasten <F3> oder <F4> oder mit einem Mausklick
abgeschaltet.

Um mit miroQUICKVIEW zu pannen, muf die Echtzeit-Panfunktion
(Dynamischer Pan) bei der Konfiguration gewéhlt worden sein. Bewegen Sie
den Fadenkreuz-Cursor in den sensitiven Randbereich des Viewports.

Wenn Sie sich ca. eine Sekunde in diesem sensitiven Bereich befinden, wird
aus dem Fadenkreuz-Cursor fur kurze Zeit ein Kompal3-Cursor. Der
Kompal3-Cursor zeigt an, daf3 Sie jetzt durch Dricken des Pickknopfes mit
dem Pannen beginnen kdnnen. Steht der Cursor am rechten Rand, wird die
Zeichnung nach links verschoben. Steht er am oberen Rand, bewegt sich die
Zeichnung nach unten usw. Nach einer Sekunde wird aus dem Kompalf3-
Cursor wieder der Fadenkreuz-Cursor, und Sie kdnnen in dem sensitiven
Randbereich arbeiten wie gewohnt. Wollen Sie den Pan-Vorgang vorher
abbrechen, betétigen Sie den Pickknopf nochmals oder bewegen Sie den
Cursor aus dem sensitiven Randbereich heraus. Wollen Sie den Pan-Vorgang
wiederholen, bewegen Sie den Cursor zunachst aus dem sensitiven Bereich
heraus, dann wieder in den sensitiven Bereich hinein und gehen wie
beschrieben vor.

miroGTI 12: Fehlermeldungen

Falls auf dem Bildschirm eine der folgenden Fehlermeldungen ausgegeben
wird, kdnnen Sie anhand der folgenden Liste die wahrscheinliche Ursache
ermitteln und versuchen, diese zu beseitigen.
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Die Fehlermeldungen werden in der Sprache ausgegeben, in der Sie
miroGTI 12 konfiguriert haben.

D: AutoCAD kann im Moment nicht zoomen oder pannen
E: AutoCAD can't zoom or pan now

Magliche Ursachen:

a)Wahrend eines AutoCAD-Befehls, der ZOOM und PAN nicht zulaft,
wurde versucht zu zoomen oder den Ausschnitt zu verschieben.

b)Es wurde versucht, einen von AutoCAD als non-zoomable deklarierten
Viewport zu zoomen.

Abhilfe: Keine

D: Event queue Uberlauf

E: Event queue overflow

Ursache: Interner Treiberfehler

Abhilfe: Keine

D: Birdeye Treiber nicht gefunden oder falsche Version, Birdeye wird nicht
angezeigt!

E: Birdeye Driver wrong or not found, birdeye will not be shown!

Ursache: Fehler bei der Installation.

Abhilfe: Birdeye Treiber (miroBIRD oder ADI-Treiber der VGA-Board) neu

installieren. Dabei muf3 der Interruptvektor des Birdeye-Treibers mit dem bei
der Konfiguration von miroGTI 12 abgefragten tbereinstimmen.

D: Grafik-Board nicht gefunden, defekt oder nicht installiert

E: Hardware not found, defect or not initialized

Ursache: Defektes Grafik-Board, Buskonflikt oder Grafik-Board nicht
initialisiert.

Abhilfe: Versuchen Sie durch Aufruf des Programms TESTPIC.EXE auf

dem Monitor ein Testbild darzustellen. Sollte dies nicht gelingen, wenden Sie
sich an Ihren Handler.

D: Videomodus wurde geandert — bitte beenden Sie AutoCAD sofort
E: Videomode has changed — please end AutoCAD immediately

Ursache: Wéahrend des AutoCAD-Komman&&tELL wurde der
Videomodus des miro-Grafik-Boards geandert.

Abhilfe: Keine. Sichern Sie lhre Arbeit sofort und verlassen Sie AutoCAD.
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miroGTI 12/13 W IN

Systemvoraus-
setzungen

Besondere
Merkmale

Uberblick

Fur AutoCAD unter Windows stellt miro lhnen die Treiber miroGTI 12 Win
(fur AutoCAD 12) und miroGTI 13 Win (fur AutoCAD 13) zur Verfligung.

Bei miroGTI 12/13 Win handelt es sich um einen Display- und Rendering-
Treiber, der zunAutodeskDevicel nterface (ADI) 4.2 kompatibel ist.

miroGTI 12/13 Win ist ein Displaylist-Treiber, d. h. das von AutoCAD
gesendete Bild wird in einer Displayliste abgespeichert. miroGTI 12/13 Win
nutzt den Protected Mode der 80386/80486-Prozessoren. Beides bewirkt ein
Maximum an Geschwindigkeit. Einige Erweiterungen tragen zu noch mehr
Benutzerfreundlichkeit bei:

+ 32-Bit Support in der Displaylist,
+ miroBIRDEYE,

+ miroSPOTVIEW.

miroGTI 12/13 Win beschleunigt die Arbeit mit AutoCAD for Windows
erheblich, weil er fur all@eichenoperationen, Bildregenerateto. mit 32

Bit Code arbeitet. Die Darstellung der Arbeitsoberflache (Mendus,
Dialogboxen etc.) wird von Windows mit 16 Bit verarbeitet (beachten Sie
die Abbildung oben). Damit ermdglicht miroGTI 12/13 Win eine
Verarbeitungsgeschwindigkeitif dem PC, die mit der von Workstations
gewohnten Geschwindigkeit vergleichbar ist.

miroGTI 12/13 Win unterstitzautoCAD for Windows, inklusive der
ErweiterungemdvancedM odelingExtension (AME) undAdvanced
VisualizationExtension Render (AVE).

Um die Mdglichkeiten des miroGTI 12/13 Win voll auszunutzen, bendtigen
Sie einen 80386/80486 oder Pentium-Rechner, der mindestens mit SMB
Arbeitsspeicher ausgeristet ist. Dringend empfohlen wird eine Ausristung
mit 16 MB und mehr Arbeitsspeicher. Aul3erdem mussen Windows 3.1 oder
Windows for Workgroups 3.11 und die entsprechenden Windows-Treiber
von miro installiert sein.

miroGTI 12/13 Win bietet folgende Leistungsmerkmale:

32-Bit-Unterstitzung

In der miroGTI 12/13 Win-Displaylist befinden sich Eintrage von 32-Bit
GrolRRe. Durch die 32-Bit-Struktur des Treibers kann ohne zeitaufwendiges
Regenerieren mit Faktoren bis zu 1,5 Mio. in die Zeichnung hineingezoomt
werden.

miroBIRDEYE

Mit miroBIRDEYE hat miro ein leistungsfahiges Tool entwickelt, das Ihnen
die Mdglichkeit gibt, die Zeichnung in mehreren Varianten zu zoomen oder
Ausschnitte zu vergroRern. Zusétzlich erleichtert es den Uberblick tiber
grol3ere Zeichnungen durch einfaches Pannen und bietet die Mdéglichkeit, alle
Ansichtsfenster auch im miroBIRDEYE-Fenster zu betrachten.

miroSPOTVIEW

miroSPOTVIEW ist eine Art Lupenfunktion. Durch miroSPOTVIEW kann
der Bereich einer Zeichnung, in dem sich der Cursor befindet, in
Sekundenbruchteilen vergro3ert werden.
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AutoCAD und miroGTI 12/13 Win konfigurieren

Bevor Sie den miroGTI 12/13 Win-Treiber zum erstenmal mit lhrem
AutoCAD-Programm einsetzen, mufd AutoCAD so umkonfiguriert werden,
dal es den miroGTI 12/13 Win-Treiber erkennt.

Gehen Sie folgendermal3en vor:
1. Falls noch nicht geschehen, starten Sie Windows.

2. Starten Sie AutoCAD.
Sie befinden sich im Zeichnungseditor.

3. Wahlen Sie inMenu Dateiden Punkt fur di&onfiguration.

4. Wechseln Sie in d&onfigurationsmeniWahlen Sie unter den
VideoanzeigemiroGTI 12/13 Win

Abhangig davon, ob Sie miroGTI 12 Win oder miroGTI 13 Win installiert
haben, erscheint eine der folgenden Dialogboxen:

AutoCAD 12

[#] FAFd-Tasten freigagaben

] maraGT1 12 Menl

Abbrachen

mara G112 Win Varsion: 109 beta
mara Computer Produects A0 -

F3/F4-Tasten freigeben

Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie die Hotkey3> und <F4> flr
Verkleinern bzw. VergrofRern benutzen wollen.

==
S

miroGTI Menu

Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie gda0GTI 12 Menibenutzen wollen.
In der unteren rechten Ecke befindet sich nach dem Start von AutoCAD 12
fur Windows eine Schaltflache mit dem miro-Logo.

AutoCAD 13 IS

F FRINE-Testen freipegeten |
ADI.HNllIll
reireET | L1 Win, Yersion: L =
reirg Sowyrader Prosdecis &8

F3/F11/12-Tasten freigeben

Wabhlen Sie diese Option, wenn Sie die Hotkdy3><<F11>und<F12>
benutzen wollen.

5. Beantworten Sie die AutoCAD-Standardfragen zur Treiberkonfiguration.
6. Speichern Sie die Konfiguration.
Die Konfiguration von AutoCAD 12/13 for Windows ist nun abgeschlossen.
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Neue Version

miroBIRDEYE-
Fenster

Meniu AutoCAD

Das AutoCAD-Bildschirmmeni meldet sich. Zuséatzlich stehen zwei neue
Elemente (AutoCAD 12) bzw. ein neues Element (AutoCAD 13) als Symbol
oder als Fenster bzw. Informationsbox zur Verfiigung:

miro Displaylist
miraBIRDEYE hanitar (nur AutoCAD 12)

Wenn Sie eine neue Version von miroGTI 12/13 Win installieren, muf3 dieser
auch neu konfiguriert werden.

miroBIRDEYE-Einfihrung

Die Statuszeileam unteren Fensterrand zeigt Ihnen,

+ welche Aktion Sie als nachstes ausfiihren migggnCAD ZOOM
Fenster: Erste Ecke.B. heif3t, dal} Sie die erste Ecke des Bereichs
festlegen sollen, der vergrof3ert werden soll,

oder eine der folgenden vier Statusinformationen:

+ Nicht veranderbar
Im Ansichtsfenster befindet sich eine perspektivische Darstellung, die
nicht verandert werden kann.

+ AutoCAD ist im Papierbereich
Sie arbeiten im Papierbereich. Die BefehleMeni AutoCADstehen in
diesem Modus nicht zur Verfligung. Die FunktionenRiedeye Ments
kdnnen Sie nutzen.

+ AutoCAD kann im Moment nicht zoomen
AutoCAD befindet sich in einem Zustand, in dem es keine Neuzeichnen-
Funktionen ausfiihren kann (z.B. wahrend einer Kommandoeingabe).
miroBIRDEYE verhalt sich sonst wie im StatstoCAD ist im
Papierbereich.

+ Anklicken zum Selektieren
Das Ansichtsfenster ist nicht aktiv.
Nach dem Anklicken wird das aktive Ansichtenfenster durch einen roten
Rand markiert.

miroBIRDEYE-Funktionen

Dieses Ment stellt Ihnen innerhalb von miroBIRDEYE Befehle zur
Verfuigung, die sich nur im Zeichnungseditor auswirken! Die Darstellung im
miroBIRDEY E-Fenster verandert sich hierbei nicht.

Zoom AFMax

Mit diesem Befehl kbnnen Sie so weit wie mdglich aus dem virtuellen
Bildschirmbereich des aktiven Ansichtsfensters herauszoomen, ohne daf3
regeneriert werden mulf3.

Zoom Grenzen

Im Gegensatz zum Befehibom AFMaxwird Ihnen durch den BefeAbom
Grenzerder Teil des Zeichnungsbereichs so grol3 wie méglich gezeigt, der
von lhrer Zeichnung belegt wird.
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Menu Birdeye

ti

Variante 1

VergroRern/Verkleinern
Mit diesen Befehlen kdnnen Sie, mit dem Mittelpunkt des Ansichtsfensters
als Ankerpunkt, die Zeichnung vergréf3ern und verkleinern.

Zoom Fenster
Wenn Sie den Ausschnitt, der gezoomt werden soll, selbst festlegen wollen,
gehen Sie wie folgt vor:

1. Aktivieren Sie in miroBIRDEYE das zu bearbeitende Ansichtsfenster
(beachten Sie dazu die Hinweise zum Befdle Ansichtenm Meni
Optionen).

2. Wenn das Ansichtsfenster sich in einem anderen Status befirdimbmls
Fenster klicken Sie diesen Befehl iMeni AutoCAD

3. Bewegen Sie den nun kreuzférmigen Cursor in eine Ecke des
gewilnschten Ausschnitts und klicken Sie einmal links. Bewegen Sie den
Cursor so weit bis der sich 6ffnende rechteckige Rahmen den
gewinschten Ausschnitt ganz umschlief3t. Klicken Sie noch einmal links.

Mit Zoom Grenzebzw.Zoom AFMaxénnen Sie den Originalzustand
wiederherstellen.

Pan
Mit miroBIRDEYE konnen Sie denkbar einfach pannen.

1. Legen Sie, wie untg&ioom Fenstefim Meni AutoCAD beschrieben,
einen Ausschnitt fest.

2. Klicken Sie dasent AutoCAD
. Aktivieren Sie den BefeRlan

4. Klicken Sie imiroBIRDEYEin den Bereich, in den der im
Ansichtsfenster zu sehende Rahmen verschoben werden soll. Sie sehen im
entsprechenden Ansichtsfenster des Zeichnungseditors den vergrof3erten
Ausschnitt.

Einige Funktionen inMent Birdeyeéhaben die gleiche Funktionsweise wie

im Menu AutoCADLesen Sie die Erklarung der Befehle

¢+ Zoom AFMax

¢+ Zoom Grenzen

¢+ Zoom Fenster

im Abschnitt zuniMenld AutoCAD

w

Die imMenu Birdeyeangewahlten Befehle wirken sich nicht auf den
Zeichnungseditor aus, sondern nur im miroBIRDEYE.

VergroRern (<F4>/<F11>); Verkleinern (<F3>/<F12>)

Um in eine Zeichnung zu vergroRern oder zu verkleinern, gehen Sie nach
einer der beiden folgenden Varianten vor:

1. Aktivieren Sie dagnsichtsfenster

2. Wahlen Sie dadlenl Birdeye

3. Wahlen Sie den BefeklergréRernoderVerkleinern

Der Ankerpunkt fir das Zoomen ist hier die Mitte des Ansichtsfensters.
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Variante 2

Menu Optionen

ti

Men( Hilfe

1. Aktivieren Sie dagnsichtsfenster.

2. Bewegen Sie den Cursor in dassichtsfenster.

3. Plazieren Sie den Cursor im Bereich des Details, das Sie zoomen wollen.
4. Driucken Sie jetaF4>, um die Zeichnung zu vergrof3ern.

5. Dricken Sie<F3>, um die Zeichnung wieder zu verkleinern.

6. Der Ankerpunkt fir das Zoomen befindet sich hier an der Cursorposition.

<F3>/<F11>-
Taste

<F4>/<F12>-
Taste

VergrofRerungsfaktor wird verringert: neuer Zoomfaktor
ergibt sich aus dem 0,7fachen des alten Zoomfaktors

VergrofRerungsfaktor wird vergrof3ert: neuer Zoomfaktor
entspricht dem 1,4fachen des alten Zoomfaktors

Die FunktionstastedF3>/<F11>und <F4>/<F12>stehen imMeni Birdeye
auch dann zur Verfigung, wenn Sie in der Konfiguration diese Tasten fur
dasmiroGTI- Meninicht freigegeben haben.

Neuzeichnen
Die Zeichnung im aktivierten Ansichtsfenster wird neu gezeichnet.

Alles neuzeichnen

Die Zeichnungen in allen Ansichtsfenstern werden statusunabhangig neu
gezeichnet. Dieser Befehl ist ausgegraut, wenn Sidanu Optionerden
BefehlAlle Ansichterdeaktiviert haben.

Ansicht tbernehmen

Diesen Befehl bendtigen Sie, wenn SieMenu Optionerden Befehl

Ansicht verfolgemleaktiviert haben. Die im Zeichnungseditor aktivierten
Ansichtsfenster werden in diesem Fall nicht automatisch von miroBIRDEYE
ubernommen.

Um dies zu erreichen, aktivieren Sie den Befetsdicht Gbernehmen,
nachdem Sie im Zeichnungseditor das Ansichtsfenster aktiviert haben.

In diesem MenU bestimmen Sie erstens, wie sich miroBIRDEYE wahrend
lhrer Arbeit mit AutoCAD verhalten soll und zweitens, welche Ansichten es
Ihnen zur Verfigung stellt.

Immer sichtbar
Das miroBIRDEYE-Fenster bleibt immer sichtbar, unabhangig davon, ob es
selektiert ist.

miroBIRDEYE ignoriert bei aktivierter Option eventuell Ihren
BildschirmschonerWenn Sie langere Zeit nicht am Gerét arbeiten wollen,
sollten Sie diese Option deaktivieren.

Alle Ansichten
Alle Ansichtsfenster werden im miroBIRDEYE-Fenster angezeigt.

Ansicht verfolgen
Das im Zeichnungseditor aktivierte Ansichtsfenster wird parallel im
miroBIRDEYE-Fenster aktiv.

In diesem Menii finden Sie untéber miroGTI 12/13 Win .einen Hinweis
auf die Version des Treibers etc.
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miroGTI Menl  Dieses Menu erleichtert Ihnen die Arbeit im Zeichnungseditor erheblich. Es
(nur AutoCAD 12)  stehen die Befehle d&enis AutoCADRus dem miroBIRDEYE-Fenster zur
== | Verfugung. Zuséatzlich enthalt das Menii die Optidi@r miroGTI12 Win ...

e . Das Meni bleibt nicht offen, wenn Sie die Maustaste wieder loslassen.

Verfahren Sie daher folgendermal3en:

1. Klicken Sie auf die Schaltflache und halten Sie die linke Maustaste
gedruckt.

2. Bewegen Sie den Cursor auf die gewtinschte Option und lassen Sie die
Maustaste wieder los.

VergroRern/Verkleinern
Mit diesen Befehlen kdnnen Sie, mit dem Mittelpunkt des Ansichtsfensters
als Ankerpunkt, die Zeichnung vergréf3ern und verkleinern.

Wenn Sie in der Konfiguration die Funktionstasté><und 4>
freigegeben haben, werden diesamimoGTI-Menirechts neben Verkleinern
<F3> bzw. VergrtRern 4> angezeigt.

Zoom Fenster und Pan

Diese Befehle aktivieren das miroBIRDEYE. Es wird dabei automatisch das
im Zeichnungseditor aktivierte Ansichtsfenster ibernommen und automatisch
in den Status AutoCAD Zoom Fenster bzw. AutoCAD Pan geschaltet.

miro3D-VIEWER laden
Benutzen Sie diese Option zum Laden des miro3D-VIEWERS.

@ Der miro3D-VIEWER kann jeweils nur einmal geladen werden.

miro-Displaylist-  Der miro-Displaylist-Monitor bietet Ihnen die Moglichkeit, sich Uber den
Monitor  Status des miro-Displaylist-Moduls zu informieren. Das miro-Displaylist-
(hur AutoCAD 12)  Modul erweitert Ihre Windows-Installation um eine Displaylistfunktion.

Der miro-Displaylist-Monitor zeigt Ihnen

+ die GroRRe des benutzten Speichers
+ die Zahl der offenen Listen
+ die Zahl der Ansichtsfenster.

miroSPOTVIEW

Mit miroSPOTVIEW kann ein Zeichnungsteil vergré3ert werden, ohne daf3
das ZOOM-Kommando aufgerufen werden muf3. Wenn Sie den
miroSPOTVIEW gestartet haben, erscheint das Lupenfenster mit einem
Fadenkreuz.

Ein-/Ausschalten
Mit <F5> (AutoCAD 12)oder<F3> (AutoCAD 13) kénnen Sie
miroSPOTVIEW einschalten.

Die Benutzung der Funktionstastel3z/<F5> ist nur moglich, wenn diese
(( [ ( in der Konfiguration freigegeben wurden.

Bewegen und VergrolRern
Sie kdnnen das Lupenfenster auf dem Bildschirm verschieben und es
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vergré3ern, wie Sie es bei Windows-Applikationen gewohnt sind. Bei
Neustart von AutoCAD erscheint das Lupenfenster jedoch wieder an der
Startposition, da die neue Position nicht gespeichert wird.

VergroRerungsfaktor &ndern
Ist das Lupenfenster aktiv, kdnnen Sie die Funktionstasés<F12>
(VergrofRern) un&F3>/<F11> (Verkleinern) benutzen:

Zusatzlich zu den oben genannten Funktionstasten kénnen Sie die
Zoomoperationen ausfuhren, indem Sie die Optionen im Menu unterhalb der
Titelzeile des miroSPOTVIEW anklicken oder die Plus-Taste (Vergrof3ern)
oder die Minus-Taste (Verkleinern) des Nummernblocks der Tastatur
dricken.

Bei VergrolRerungs-Operationen ist zu unterscheiden zwischen dem relativen
Zoom (Vergrof3erungsfaktor steht in Abhangigkeit zum aktuellen Viewport)
und dem absoluten Zoom (VergrofRerungsfaktor steht in Abhangigkeit zur
Gesamtansicht = Vmax). Beim Zoomen innerhalb des miroSPOTVIEW steht
der VergroRerungsfaktor immer in Relation zum aktuellen Viewport.

Im miroSPOTVIEW-Fenster wird der Zoomfaktor des relativen Zooms im
Fenstertitel angezeigt (von 1.x bis < 20).
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Tastaturkommandos

Alle Funktionen von miroGTI 12/13 Win kdnnen auch mit
Tastaturkommandos ausgefihrt werden. Die mit (*) gekennzeichneten
Befehle kdnnen auch in Auto-Lisp-Programmen eingesetzt werden.

Folgende Tabelle listet die Tastaturkommandos sowie deren Entsprechungen

auf:

Befehlseingabe
Uber Tastatur

Entspricht

Beschreibung

ami_clean oder
ami_clean_list

Displaylist wird komprimiert

ami_gti oder
ami_menu (*)

<CRTL> + <L>-Taste,
AutoCAD-Seitenment: miroGTI

miroGTI-Meni einblenden

ami_down; ami_up;
ami_right; ami_left

AutoCAD-Seitenmenii: PAN

Pan nach unten; Pan nach oben; Pan nach
rechts; Pan nach links

ZOOM+ im AutoCAD-

Zoom mit nachsthoherer Zoomstufe um den

mi_in . . .
ami_! Seitenmenu Mittelpunkt der Zeichnung
. ZOOM- im AutoCAD- Zoom mit nachstkleinerer Zoomstufe um den
ami_out . N . )
- Seitenmenu Mittelpunkt der Zeichnung
ami_draw (%) AUtoCAD: ‘Neuzeich Bildschirm wird neu aufgebaut (nur

aktuelles Ansichtsfenster)

ami_zoom <Faktor>

AutoCAD: 'ZOOM Wert

Zoom mit einem bestimmten Zoomfaktor; Bei-
spiele: ami_zoom1, ami_zoom3, ami_zoom15

ami_zoomext

AutoCAD: 'ZOOM Grenzen;
AutoCAD-Statuszeile: Ext

Zoom auf die Zeichnungsgrenzen (ohne REGEN)

ami_zoomvmax

AutoCAD: 'ZOOM Vmax,
AutoCAD Statuszeile: Vmax

Zoom in den virtuellen Bildschirmbereich (nur
aktuelles Ansichtsfenster; ohne REGEN)

AutoCAD: 'ZOOM Fenster,

Bestimmung des Ausschnitts, der gezoomt wer-

ami_zoom . - . .

- W AutoCAD-Statuszeile: W den soll (Ubersicht erscheint an Cursorstelle)
ami_spoton - Starten des miroSPOTVIEW
ami_spotoff - Beenden des miroSPOTVIEW
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miroADI

EinfUhrung: miroADI

Bei miroADI handelt es sich um einen leistungsfahigen Real Mode-Treiber.
miroADI ist kompatibel zum Autodesk Device Interface (ADI) ab der
Version 4.1.

+ miroADI unterstitzt:
+ AutoCAD 9

+ AutoCAD 10

+ AutoSHADE 2.0

+ Autosketch 3.0

Der miroADI-Treiber auf der zu Ihrem Grafik-Board mitgelieferten
Installationsdiskette heif3t TRIOADI.EXE.

miroADI laden und konfigurieren

1. miroADI laden.
Rufen Sie den Treiber auf mitioadi  <[I>.
Dabei wird eine von miro erstellte Standardkonfiguration mit dem
Interrupt 07A (hex), der Hintergrundfarbe Schwarz, der Fontgrof3e 8 x 16
und der Auflésung 1024 x 768 Pixel verwendet.

2. miroADI konfigurieren.
Wollen Sie andere Werte als die von der Standardkonfiguration
vorgegebenen wéhlen, konnen Sie miroADI mit den folgenden
Parametern aufrufen:
Interrupt
Wollen Sie einen anderen Interrupt verwenden, z. B. 7Bh, rufen Sie den
Treiber mit folgender Syntax aufioadi /v7B <[>.
Moaglich sind Interrupts von 7Ah - 0d7h.
Hintergrundfarbe
Wollen Sie eine andere Hintergrundfarbe wéhlen, z. B. gelb, rufen Sie den
Treiber auf mittrioadi /b02 <[>.
Moglich sind die AutoCAD-Hintergrundfarben 00h - OFFh.

zahl (hex)] 00 | 01 | 02 | 03 | 04 | 05 | 06 | 07
Farbe [Schwarz| Rot | Gelb | Grin | Cyan| Blau [Magenta| Weil3

FontgroRRe

Mit dem Parametdf und einer Zahl zwischen 0 und 2 bestimmen Sie,
welcher der drei zur Verfigung stehenden Bildschirmfonts verwendet
wird. Dabei entspricH? dem Bildschirmfont 8 x 8, dem Font 8 x 16 und
2 dem Font 12 x 24.
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miroADI
entfernen

Funktionen

Auflésung

Mit dem Parametdr und einer Zahl zwischen 0 und 2 bestimmen Sie,
welcher der drei zur Verfigung stehenden Auflésungen verwendet wird.
Dabei entsprichd der Auflésung 800 x 60Q,1024 x 768 un@ 1280 X
1024.

Die Befehlssyntax kdnnen Sie sich tmibadi /? anzeigen lassen.

Nachdem Sie den Treiber konfiguriert haben, kann es notwendig sein, eine
bereits konfigurierte Autodesk-Applikation entsprechend neu zu
konfigurieren. Dies gilt insbesondere dann, wenn sich der Bildschirmtreiber
und/oder der Interruptvektor geandert haben.

Gehen Sie dazu wie folgt vor:

1. Wenn Sie mit AutoCAD 9/10 arbeiten, wechseln Sie in das
Konfigurationsmena.

2. Wahlen Sie den Puniideo konfigurierenWahlen Sie deADI-
Bildschirmtreiber V4.1Beantworten Sie die Fragen.

miroADI ist ein sogenanntes TSR Terminate antay Resident)

Programm. Das heil3t, es ist speicherresident und kann, nachdem die Arbeit
mit Threm Autodesk-Programm beendet ist, aus dem Speicher des Rechners
entfernt werden:

» Entfernen Sie miroADI nach Beendigung der Applikation aus dem
Arbeitsspeicher!
Wechseln Sie in das Unterverzeichnis, in dem sich die Systemsoftware
Ihres Grafik-Boards befindet, und geben Sieramadi <[>

Der Funktionsumfang des miroADI-Treibers entspricht dem eines Standard-
ADI-Treibers, so dal3 eine Einarbeitung in neue Funktionen entfallt.

Die hohe Geschwindigkeit des miroADI-Treibers ergibt sich aus dem
besonders schnellen Zeichenmodus (Fast Draw) sowie aus der konsequenten
Nutzung des Packet Mode Interface.
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MICROSTATION PC

MicroStation 4.0

MicroStation 5.0

Uberblick

Auf den zu lhrem miro-Grafik-Board mitgelieferten Disketten befindet sich

Treibersoftware fiMicroStation PC Version 4.0undVersion 5.0 Diese

Protected-Mode-Treibersoftwareermdglicht es, die Features der miro-

Grafik-Boards auch bei der Arbeit mit MicroStation zu nutzen.

In diesem Zusammenhang sind zu nennen:

+ maximale Auflésungen von 1600 x 1280 Bildpunkten je nach Board,

+ augenschonendes Arbeiten durch eine hohe Bildwiederholfrequenz und
Bildaufbau im non-interlaced Modus,

+ Einschirmkonfiguration: Unterstiitzung von zwei Bildschirmseiten.

Waéhrend der Installation werden die Treiber-Dateien in das Unterverzeichnis

C:\USTATION\DRIVERS kopiert. Das Programm MIROMAT.EXE wird in

das Verzeichnis lhres Grafik-Boards kopiert.

MicroStation konfigurieren

Nachdem Sie den Treiber auf Ihrer Festplatte installiert haben, muf3
MicroStation fur Ihr Grafik-Board konfiguriert werden. Das Konfigurieren
erfolgt mit dem Programm USCONFIG.EXE. Dieses Programm ist
Bestandteil der MicroStation-Software und sollte sich im Verzeichnis
C:\USTATION befinden. Allgemeine Hinweise zum USCONFIG-Programm
finden Sie in der mit MicroStation gelieferten Dokumentation.

Haben Sie MicroStation 4.0 installiert, gehen Sie wie folgt vor:

1. Starten Sie das Konfigurationsprogramm mit dem Befehl:
usconfig <[>.

2. Sobald Ihnen die aktuelle Konfiguration angezeigt wird, selektieren Sie
die OptionDARST. ADAPTER

3. Wihlen Sie fir Ihr miro-Board zunack®M HANDLER GELIEF.
TREIBERund dann fur das erste Board
MS 4.0 miroCRY STAhzw. miroVIDEO/twin (Board 1)

Zwei miro-Grafik-Boards:

Wenn Sie zwei miro-Grafik-Boards oder ein miro-Grafik-Board mit
Aufsteckmodul in Ihrem Rechner installiert haben, wahlen Sie fur die
zweite KarteMS 4.0 miroCRYSTAL/twin (Board 2).

4. Sichern Sie die gednderte Konfiguration, indem Sie das
Konfigurationsprogramm mit dem BefélERLASSEN U. SPEICHERN
verlassen.

5. Nachdem Sie MicroStation neu konfiguriert haben, sollten Sie Ihren
Rechner neu booten.

Haben Sie MicroStation 5.0 installiert, gehen Sie wie folgt vor:

1. Starten Sie das Konfigurationsprogramm mit dem Befehl:
usconfig <[>.

2. Wahlen Sie zwischen dem DOS- und dem Windows-
Installationsprogramm.
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3. Sobald lhnen die aktuelle Konfiguration angezeigt wird, selektieren Sie
die OptionDarstellungsadapter.

4. Wahlen Sie fur das erste miro-Bodt8 5.0 miroCRYSTAhzw.
miroVIDEQtwin (Board 1).
Zwei miro-Grafik-Boards:
Wenn Sie zwei miro-Grafik-Boards oder ein miro-Grafik-Board mit
Aufsteckmodul in Ihrem Rechner installiert haben, wahlen Sie fir das
zweite BoardMIS 5.0 miroCRYSTAwin (Board 2).

5. Verlassen Sie das Konfigurationsprogramm mit der Opanchern und
Verlassen

Treiber benutzen
Sobald Sie den Treiber auf Ihrer Festplatte installiert und MicroStation
entsprechend konfiguriert haben, konnen Sie den Treiber benutzen.

Die Auflésung kénnen Sie mit dem Programm MIROMAT.EXE (dieses wird
wahrend der Installation auf die Festplatte kopiert) andern.

Mit den Treibern fur MicroStation 4.0 werden alle 256 Farben und alle mit
dem miro-Grafik-Board und dem gewahlten Monitor méglichen Auflésungen
unterstutzt.

Mit den Treibern fur MicroStation 5.0 werden alle von dem Board
angebotenen Videomodi unterstitzt.
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miroVGA2TV

WAS IST miroVGA2TV

Mit miroVGA2TYV ist es mdglich, auch unter DOS einen Fernseher an den
Computer anzuschliessen und die Grafikausgabe auf diesen umzuleiten.
Somit kénnen nun auch die Bedienung von DOS-Programmen auf Video
aufgezeichnet oder DOS-Spiele auf dem Fernseher (der zumeist groR3er ist al
ein Monitor) gespielt werden. Ebenso ist der Einsatz von Monitoren in den
u.g. aufgelisteten Grafikmodi mdglich.

MiroVGA2TV INSTALLIEREN

Falls Sie Uber den miroSETUP-Manager im Ferdtatulauswahden
PunktTreiber und Programmend den PunkiiroVGA2TVaktiviert haben,
erscheint Gber die Schaltflaciidormationder Hinweis, dal3 das Tool
miroVGAZ2tv unter DOS installiert werden soll, sowie eine Anleitung wie
das Tool unter DOS installiert wird.
Um miroVGA2TV zu installieren, missen Sie den miroSETUP-Manager
verlassen und Windows schlie3en!

Windows 3.1x Nach dem Verlassen von Windows 3.1x befinden Sie sich automatisch auf
der DOS-Ebene.

Windows 95 Um nach dem Verlassen von Windows 95 auf der DOS-Ebene

miroVGA2TV installieren zu kdnnen, wahlen Sie $tartMeni den Befehl
Beenderund die OptiortComputer im MS-DOS-Modussarten.
Auf der miro-CD-ROM finden Sie alle nétigen Dateien fur miroVGA2TV im
Verzeichnid:\disksets\vga2tv , wobeid:\ far die
Laufwerkskennung Ihres CD-ROM-Laufwerkes steht.

Auf der DOS-Ebene installieren Sie miroVGA2TV wie folgt:

1. Legen Sie ein neues Verzeichnis an, in das Sie die miroVGA2TV-Dateien
kopieren méchten.

2. Kopieren Sie alle Dateien von der CD-ROM aus dem Verzeichnis
\disksets\vga2tv in das Zielverzeichnis.

Unter anderem finden Sie dort auch eine LIESMICH-Datei, in der die
neuesten Informationen zu miroVGA2TV finden.
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mMiroVGA2TV BENUTZEN

Allgemeine
Optionen

Nachdem miroVGA2TV gestartet wurde, werden automatisch alle von
miroVGA2TV unterstitzten Grafikmodi auf den an der FBAS-Buchse
(Chinch) angeschlossenen Fernseher umgeleitet.

Konfigurieren

miroVGA2TYV braucht in der Regel nicht konfiguriert zu werden und erfullt
automatisch seine Aufgabe. Sonderfélle kdnnen aber tiber Kommando-
zeilenparameter eingestellt werden.

Zusatzlich kénnen Sie diese Einstellungen auch menugefuhrt mit dem
Programm VGATVSET.EXE ausflihren und als neue Standardeinstellungen
in VGATV.COM speichern.

Starten
Befinden Sie sich in Windows 3.x, Windows NT oder Windows 95, missen
Sie diese grafische Oberflache verlassen
Um miroVGA2TV zu starten, haben Sie zwei Méglichkeiten:
+ Sie wechseln in das Verzeichnis, in das Sie miroVGA2TV kopiert haben
und starten von dort aus das Tool mit
vgatv <[> (PAL) odervgatv /nn  <[1> (NTSC).
+ Sie tragen in lIhrer Autexec.bat-Datei die Path-Anweisung ein, um
miroVGA2TV von Uberall aus aufrufen zu kénnen:
Path=c:\vga2TV
wobei hierc:\vga2TV fir das Laufwerk und das Verzeichnis stehen, in
das Sie die miroVGA2TV-Dateien kopiert haben.

Kommandozeilenparameter

Beim Aufruf von miroVGA2TV kdnnen verschiedene Optionen hinter dem
Dateinamen angegeben werden. Beim ersten Aufruf von miroVGA2TV wird
das TSR in den Speicher geladen, ein Teil bleibt dort resident (ca. 4 KByte).

Mit weiteren Aufrufen von miroVGA2TV kdnnen einige Parameter
nachtraglich verandert werden.

Folgende Kommandozeilenparameter stehen zur Verflgung:

Allgemeine Optionen:
[?  Gibt eine kurze Hilfestellung aus.
[??  Gibt eine detaillierte Hilfestellung aus.

/Q  Ausgaben auf den Bildschirm werden unterdriickt
(ausgenommen hiervon sind Fehlermeldungen).

" Der Betrieb dieses Tools in einer DOS-Box (auch FullScreen) ist z.Z. nicht maglich!
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Optionen  Optionen, die nur zur Ladezeit (erster Aufruf) von miroVGA2TV mdglich
zu Ladezeit sind:

/IN[P/N]  Wahlt die Videonorm aus (P fir PAL, N fur NTSC).
Wird dieser Schalter nicht gesetzt, so wird als Defaulteinstellung
PAL-Timing verwendet.

Optionen nach Optionen, die nur nach dem Laden von miroVGA2TV aktiv sind:
demLaden ;y Entfernt miroVGA2TV wieder aus dem Speicher.

/A Aktiviert miroVGA2TV, wenn es bereits im Speicher ist, aber durch
/D dekativiert wurde.

/D Deaktiviert ein im Speicher befindliches miroVGA2TV (diese Option
ermoglicht es, miroVGA2TV voriibergehend auszuschalten, ohne es
aus dem Speicher zu entfernen).

IM[<mode>[+/-]] Mit dieser Option konnen die von miroVGA2TV
unterstitzten Grafikmodi ein- und ausgeschaltet werden bzw. ohne
Angabe von +/- werden die verfiigbaren Modi und ihr derzeitiger
Status ausgegeben.

/O[+/-] Mit diesem Schalter wird der ,TVOnly*“ Mode ein- bzw.
ausgeschaltet. Ist der ,TVOnly*“ Mode eingschaltet, liefert das VESA
BIOS nur noch von miroVGA2TV unterstitzte Modi als
implementiert zuriick.

/C[+/-] Dieser Schalter steuert die automatische Unterscheidung zwischen
Videomode 13(320x200x8) und 13X(320x240x8).
Wird diese Automatik abgeschaltet, so wird keine Timing-Anpassung
fur den Videomode 13X vorgenommen.

[F<special>[+/-] Mit diesem Schalter lassen sich einige Timing-Parameter
erzwingen (der Schalter /C sollte dabei gesetzt sein). Dieser Schalter
wird benétigt, wenn eine Anwendung das Standard-Videotiming
verhindert:

/[FX Erzwinge alternatives Timing fur die Modes 12 und 13 (siehe
Tabelle unten)

/FlI  Erzeuge Interlaced Timings

/[FS Erzwinge Standard Timings fur die Modes 12 und 13

[FT Erzwinge standige Registeriberwachung

/[FD Erzwinge verzogerte Modus-Initialisierung.
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Einschrankungen

miroVGA2TV unterstitzt zur Zeit folgende Grafikmodi fur die PAL- und
NTSC-Videonorm.

Mode Auflésung Art Standard

1 40x25x4 Text aktiviert

3 80x25x4 Text deaktiviert
D 320x200x4 Grafik aktiviert
12 640x480x4 Grafik aktiviert
13 320x200x Grafik aktiviert
13X 320x240x8 Grafik aktiviert
100 640x400x8 Grafik aktiviert
101 640x480x8 Grafik aktiviert

10D 320x200x15 Grafik aktiviert
10E 320x200x16 Grafik aktiviert
10F 320x200x32 Grafik aktiviert
110 640x480x15 Grafik aktiviert
111 640x480x16 Grafik aktiviert
112 640x480x32 Grafik aktiviert

miroVGA2TYV funktioniert nicht unter Windows oder in der Windows-
Eingabeaufforderung. Vermeiden Sie, Windows zu starten, wahrend
miroVGA2TYV aktiv ist. (Fihren Sie vorher eine Deinstallation mit
[vgatv -u ] durch.)

Grafikmodi grof3er als 640x480 Pixel kdnnen auf einem Fernseher nicht mehr
vollstandig dargestellt werden und werden deshalb auch nicht unterstitzt.

miroVGA2TV funktioniert nicht mit Programmen, die die Bildschirm-
initialisierung nicht tGber das BIOS ausfiihren oder nachtraglich die

Grafikregister der Grafikkarte verandern. In diesem Fall zeigt der Fernseher
kein oder zumindest kein stehendes Bild.
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Technische Daten

miroMEDIA View

PCI
VGA-registerkompatibel
S3 TRIO64V+

S3 Scenic/MX2

S3 Sonic/AD

Bussystem
Kompatibilitat
Grafikprozessor
MPEG-Decoder
Audio-Decoder

Eingadnge/ Video-Out, Audio-Out, D-Sub 15-Monitorausgang
Ausgénge
Bildspeicher 2 MByte EDO (Extended Data Out) RAMs 256 Kbit x 16 mit 60 ns
Stromversorung +5V, max. 1 A,
+12 V, max. 0,01 A
Videotimings Zeilenfrequenz:
31 kHz bis 80 kHz, je nach Betriebsart
Bildwiederholfrequenz:
50 Hz bis 100 Hz, non-interlaced, je nach Betriebsart
Pixelfrequenz:
25 MHz bis 135 MHz, je nach Betriebsart
Videomodi
Aufldsung Bit pro Bildwiederholfrequenz (Hz)
Pixel/
Farben
TV 48 58 64 78 85 93 100 107
kHz kHz kHz kHz kHz kHz kHz kHz
1408 x 1024 | 8/256 - - | - 60 | 70 | 70 | 70 | 70 | 70
1280 x 1024 | 8/256 — - - 60 70| 75| 75 79 75
1152 x 864 | 8/256 - - | - 70 | 75| 75 | 75 | 75 | 75
1024 x 768 | 16/65.536 — 60 70 75 79 79 7% 75 75
8/256 - 60| 70 | 75 | 75 | 100| 100 | 100 | 100
800 x 600 | 32/16,7 Mill. — 75| 75 75 75| 75| 75 79 75
16/65.536 - 75| 75| 75 | 75| 75| 75 | 75 | 75
8/256 - 75| 75| 100| 100 100 100 1Q0 100
768 x 576 | 32/16,7 Mill. X - = — — | =1 =1 =1 =
16/65.536 X | - - | - — — — —
8/256 X . — — | =1 =1 =1 =
640 x 480 | 32/16,7 Mill. X 75| 100] 100| 100 100 100 100 100
24/16,7 Mill. X 60| 60 | 60 | 60 | 60 | 60 | 60 | 60
16/65.636 X 75/ 100 100{ 10p 100 1Q0 100 100
8/256 X 75| 100| 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100
Optionen  Monitor, abgeschirmtes Monitorkabel

Sonstiges VESA-DDC-Monitor-Schnittstelle (DDC2B)
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miroMEDIA TV
Eingange S-Video-Eingang (beinhalt€id-Bus; Hosiden; Y/C, 1,0 Vss/0,3 Vss),
Antennen-Eingang (fur Fernsehempfangsteil)
Teletextdecoder ITT TPU3040 mit Pagecaching; unterstiitzt TOP, FLOF, VPS und WSS
(nur
D/A/CH/DK/
_ NL/UK)
VideoDecoder ITT VPX3220
TV-Tuner  Entspricht Tuner-Norm:

Landerspezifische Versionen
D, A, CH,
DK, NL PAL B/G-Tuner
UK PAL I-Tuner
F SECAM-Tuner
us NTSC-Tuner

Stereo-Audio- ITT MSP3400C
Prozessor
(nur D/A/CH/

DK/NL)
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Anhang

D-SuB15-VIDEOAUSGANG

miroMEDIA View ist mit einer 15poligen Subminiaturbuchse ausgestattet,
an die das Videokabel zum Monitor angeschlossen wird.

Die folgende Grafik und die Tabelle zeigen die Buchse und die
entsprechende Pinbelegung der Buchse, die fur den Datenaustausch mit dem
Monitor ausgelegt ist.

)

@ ®@EEC)
BI0IPIOIO,
@HEOGR

Q

D-Sub15-Videoausgang

Pin Nr Pinbelegung
1 Rot
2 Grin
3 Blau
4 nicht belegt
5 Masse (analog)
6 Masse (rot)
7 Masse (griin)
8 Masse (blau)
9 +5V, 10 mA
10 Masse (sync.)
11 nicht belegt
12 DDC-Daten
13 HSync
14 VSync
15 DDC-Clock
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miroMEDIA View-A DRERRAUM

IRQ

Wichtig fur eine storungsfreie Funktion der miroMEDIA View-Boards ist
das Vermeiden von Adrel3konflikieahler! Textmarke nicht definiert..
D.h., die von miroMEDIA View benutzten Adressen durfen nicht
gleichzeitig von anderen Komponenten lhres Computersystems benutzt
werden.

I/O Adrel3bereich )
Die folgende Tabelle zeigt die I/O-Adrel3bereiche im Uberblick.

OE2E8h

042E8h 04AES8h
082E8h 08AES8h
092E8h 09AES8h
0A2E8h OAAES8h
0B2E8h OBAES8h
046E8h 04EES8h
086E8h 08EES8h
096E8h 09EES8h
0AGES8h OAEES8h
0BG6ES8h OBEES8h

Zusatzliche VGA-Adressen
Weiterhin werden folgende VGA-Adressen belegt:

VGA-Bildspeicher | VGA-BIOS
OAOOOOh-OBFFFFh| 0CO0000h - OC7FFFh

Bitte beachten Sie, dal3 das miroMEDIA View-Board fiir die Konfiguration
einen IRQ bendtigt.
Ziehen Sie hierzu die Dokumentation zu lhrem Rechner zu Rate.
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miroMEDIA TV: | NTERNE STECKER

miroMEDIA TV ist je nach Ausliefervariante mit bis zu 6 internen Steckern
ausgestattet, mit denen andere im Rechner, ebenfalls mit internen Steckern
ausgestattete Karten (z.B. Videoschnitt-Karten) gekoppelt werden kdnnen.

Die folgende Tabelle zeigt die entsprechenden Pinbelegungen.

Bezeichnung Pinbelegung Bedeutung
ZF (=Zwischenfrequenz)-
Eingang zum Anschlufd
ST4 1=7F eine_s weiter_en
(ZF In) 2=gnd BaS|sb§1ndS|gnaIs von
zusatzlichen TV-Karten zur
Stereo-
/Zweikanaldekodierung.
STS . . 1=FBAS Separater Composite-Video
(Composite-Video In/ 2=gnd Eingang
FBAS In) )
1=y Paralleler Anschlufd zum
ST6 2=gnd externen S-Video-Eingang.
(S-Video In) 3=gnd Wichtig: Bitte immer nur
4=C eine Quelle anschliel3en.
S;I’? ;;gDr?éa Steuerbus fiir zukiinftige
(I°C-Bus) 3=CLK miro-Produkte.
1=links Separater Audio-Eingang
ST8 2=gnd zum Anschlul® weiterer
(Audio In) 3=gnd analoger Audio-signale
4=rechts (z.B. CD).
ST9 _ . .
1=FBAS Tuner-Signal-Ausgang fur
(Tuner Ouy 2=gnd zukinftige miro-Produkte
FBAS Out) '

Die Pinbelegung kann je nach Bestiickungsvariante von der hier
geschilderten abweichen!
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SUPPORT/SERVICE

miro Support-
Hotline

miro Support-
Fax

miro Support-
Mailbox

miro in
CompuServe

Support

Sprechzeiten: 10.00 - 12.00 Uhr
14.00 - 16.00 Uhr

Rufnummer:  (0531) 2113 - 666

Faxnummer:  (0531) 2113 - 110

Sprechzeiten: 24 Stunden pro Tag

Rufnummern: (0531) 2113 - 112 (digital)
(0531) 3104 - 112 (analog)

Protokoll: 1.200 - 14.400 Baud,
8 Datenbit, keine Paritat, 1 Stopbit

In der miro Support-Mailboxfinden sowohl Mac- als auch PC-Anwender
nitzliche Informationen. Die Informationen erstrecken sich von technischen
Daten, Tips und Tricks bis hin zu Formularen und Treibern. Da in der miro
Support-Mailbox alle Informationen in 8-Bit-ASCII gehalten sind, kdnnen
sie von den verschiedensten Rechnersystemen gelesen werden.

Neben unseren bisher existierenden Moéglichkeiten wie Mailbox, VoiceMail,
Hotline oder Fax wollen wir lIhnen mit CompuServe die Moglichkeit geben,
direkt mit miro Kontakt aufzunehmen.

Zugang zur miro-Sektion in CompuServe: GO MIRO

Im Nachrichtenbereiclhinserer Sektion finden Sie aktuelle Informationen
sowie Fragen und Antworten zu unseren Produkten.

Im Bibliotheksbereiclstehen Ihnen aktuelle Treiber, Tips & Tricks, Patches
und Informationsdateien zu unseren Produkten zur Verfigung.

Falls Sie Fragen zu CompuServe haben, wenden Sie sich bitte an den
CompuServe-Informationsdienst:

Deutschland: Tel.:  0130/86 46 43 (National) Schweizz  Tel.: 155 31 79 (National)

089/66 535 222 (Ausland) 0049/89/66 535 222
(Ausland)
Fax:  089/66 535 241 Fax:  0049/89/66 535 241
Frankreich:  Tel. 366381 31 (National) GB: Tel.:  0800/289458 (National)
0033/1/ 47 14 21 60 (Ausland) 0044/272/760 680
(Ausland)
Fax:  0033/1/47 142151 Fax:  0044/272/252 210
Ungamn: Tel.:  0036/1/156 53 66(Ausland)  USA: Tel.: 800 848 8990 (National)
Fax:  (0036) (1) 15592 96 001/614/529 1340 (Ausland)

Fax:  001/614/529 1611
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Reparaturen

Fehler bei
Erstinstallation

Service

Wollen Sie ein miro-Produkt reparieren oder neu justieren lassen, wenden
Sie sich bitte an Ihren Handler, um mit miro Kontakt aufzunehmen.

Ihr Handler holt dann von miro eine Reparaturnummer (RMA-NTr.) ein, Uber
die eine Verfolgung des Servicevorganges bei miro jederzeit maglich ist.

Legen Sie bitte immer einen Garantienachweis (Garantieurkunde und
Kaufbeleg mit Datum und Seriennummer) und eine detaillierte
Fehlerbeschreibung dem Gerét bei. Dieses erleichtert unserem Service die
Arbeit und verkirzt die Bearbeitungszeit in unserem Hause.

Sollte innerhalb der ersten Woche nach Auslieferung ein Defekt an einem
miro-Produkt auftreten, wenden Sie sich bitte sofort an lhren Handler. lhr
Handler ist Inr Ansprechpartner und kann lhnen bestens weiterhelfen.

Durch MafRnahmen wie Autorisierungen und Schulungen sind miro-
Handelspartner optimal auf Ihre Fragen vorbereitet.

Wenden Sie sich bitte generell bei Fragen zu miro-Produkten an Ihren
H&andler. Damit Ihnen Ihr Handler alle Fragen kompetent beantworten kann,
sollten Sie immer vorher alle Informationen betreffend Ihrer Hard-
(Erweiterungskarten, Adref3belegungen, ...) und Softwarekonfiguration
(Memory-Manager, Versionen der verwendeten Software, ...)
zusammenstellen und Ihrem Handler mitteilen.

AuRerhalb Deutschlands und in Ubersee wenden Sie sich bitte bei Fragen zu
miro-Produkten an Ihren Handler, Distributor oder die dort anséssige miro-
Vertretung.

Weitere Informationen zu unseren Produkten sowie Support und Service
kdnnen Sie der miro Support-Mailbox entnehmen.
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GLOSSAR

Adresse

ANSI

ASCII

Auflosung

AUTOEXEC.BAT

AVI

Betriebssystem

Bildkompression

Bildwieder-
holfrequenz

BIOS

Bit

Dieses Glossar enthalt die wichtigsten Begriffe aus den Bereichen der
Computer-Hard- und Software und Video. Querverweise sind duréhl ein
gekennzeichnet.

Alle im Computer vorhandenen Speicherstellen sind numeriert (adressiert).
Mit Hilfe dieser Adressen kann jede Speicherstelle angesprochen werden.
Einige Adressen sind fur bestimnté Hardwarekomponenten reserviert
und ddrfen nicht mehr verwendet werden. Verwenden zwei Hardware-
komponenten dieselbe Adresse, spricht man von einem Adrel3konflikt.

American National Standards Institute. ANSI-ZeichendatzHont): wird
von Microsoft Windows und den zugehdrigen Programmen verwendet.
Weicht in der Zeichenbelegung geringfiigig VietnASCII-Zeichensatz ab.

AmericanStandard€Committee ofl nformationl nterchange. ASCII-
Zeichensatz{J Font): Standardzeichensatz, der von IBM und kompatiblen
Computern verwendet wird. Er besteht aus 256 Zeichen, von denen die
ersten 128 festgelegt sind.

Anzahl der.d Pixel (Bildschirmpunkte) in horizontaler und vertikaler
Richtung. 1408 x 1024 bedeutet z.B., dal3 1408 Pixel in horizontaler und
1024 Pixel in vertikaler Richtung auf dem Monitor dargestellt werden. Je
hoéher die Auflésung, desto mehr Details kdnnen abgebildet werden.

Ein spezielles Batchfild{l Stapeldatei) unter & DOS, das nach dem Starten
des Computers automatisch abgearbeitet wird. Die Datei enthalt u.a.
Kommandos zum Laden des landerspezifischen Tastaturtrédibers (
Treiber), zum Einstellen der Uhrzeit oder zum automatischen Laden eines
Programmes.

Abkurzung furAudio Videolnterleaved, das Standardformat fur digitales
Video (£J Video for Windows) auf PCs.

Das Betriebssystem ermdglicht die Kommunikation zwischeblter
Hardware, deid Software und dem Benutzer. Zu den Aufgaben eines
Betriebssystems gehoren u.a. die Datei- und Programmverwaltung.

Verfahren zur Verringerung der Datenmenge von digitalen Bild- und
videodateien.

Auch Vertikalfrequenz. Anzahl der Bildaufbauvorgénge pro Sekunde,
gemessen in Hertz (Hz). Je hoher die Bildwiederholfrequenz ist, desto
flimmerfreier ist das Bild.

Basicl nputOutput System. Anzahl von grundlegenden Ein- und
Ausgabebefehlen, die in eindadd ROM, PROM oder EPROM gespeichert
sind. Auf diese Befehle greift das Betriebssystem zu. Wesentliche
Aufgabe des BIOS ist die Steuerung der Ein- und Ausgabe. Nach dem
Systemstart fiihrt das ROM-BIOS einige Tests durch (Uberpriifénalder
Schnittstellen, der Laufwerke, etc.)

Binary Digt. Kleinste Informationseinheit eines Computers. Mit einem Bit
konnen zwei Zustande abgebildet werden ,0“ und , 1%, mit zwei Bit
demzufolge 2=4, mit drei Bit =8, etc. In einem Rechner werden diese
beiden Zustande uber ,0 V* (kein Strom = 0) und ,5 V* (Strom = 1)
realisiert. Um ein Zeichen (Buchstabe, Zahl, etc.) darstellen zu kénnen,
werden 8 Bit = 1] Byte bendétigt.
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Bus

Byte

CD-l

CD-ROM

CGA

CLUT
CoDec

Composite-Video
CONFIG.SYS

Datenrate

Digitales Video

Dithering
DOS
EDO-DRAM
EGA

EISA-Bus

Busse werden in einem Computer fiir die Kommunikation zwischemhldem
Prozessor und der im Rechner installierten Hardware (Festplatte, Grafik-
Board, etc.) bendtigt.

Abhangig von der Breite eines Busses kdnnen unterschiedlich viele
Informationen Ubertragen werden. Ein 8-Bit breiter Bus kann geldaB&
(= einlld Byte = ein Zeichen) gleichzeitig tbermitteln.

Ein Byte sind achitd Bit. Mit einem Byte kann genau ein Zeichen
(Buchstabe, Zahl, etc.) dargestellt werden. Die Codierung erfolgt binar, d.h.
in ,Nullen® (0) und ,Einsen“ (1). Das Zeichen "E" hétte laLit ASCII-
Zeichensatz die Codierung ,,01000101“ oder ,45h* (hexadezimal).

Ein vom normalefd CD-ROM-Standard unabhangiger und zu ihm nicht
kompatibler Standard, der fir den Unterhaltungsbereich konzipiert wurde.
Interkative Komponenten (fur Spiele z. B.) kbnnen nur mit einem Original-
CD-I-Abspielgerat verwendet werden.

Massenspeicher fir digitale Daten, wie zILB
kdnnen nur gelesen werden.

Color GraphicsAdapter (IBM). Grafikkarte, die im Grafikmodus 4 Farben
darstellen kann.

Color Look-Up Table. Farbtabelle, die alle Farbwerte in indizierter Form
enthalt.

Abklrzung furCompressoiecmpressor, zustandig fur die Kompression
(Einpacken) und Dekompression (Auspacken) von Bilddaten.

Die Codierung aller Bildinformationen in einem einzigen Signal.

Eine Konfigurationsdatei untétl DOS, die beim Systemstart des
Computers automatisch aufgerufen wird. Die CONFIG.SYS-Datei enthalt
Treiber, die u.a. die Ausgabe auf dem Monitor, die Benutzung der
Tastatur und der Maus steuern.

Datenmenge pro Sekunde. Z. B. Menge der Daten, die ein Massenspeicher
(Festplatte oder CD-ROM) pro Sekunde speichern/wiedergeben kann oder
Menge der Daten einer & digitalen Videosequenz pro Sekunde.

Beim digitalem Video werden die Informationen — anders als bei analogen
Speichermedien wie z. B. Videorecorder — als bitweise Information in einer
Datei abgelegt.

Methode zum Vermeiden harter Farbkontraste, die bei beschréankter Farbzahl
entstehen.

Disk OperatingSystem. Das gebrauchlichdte Betriebssystem fiir PCs
(PersonalComputer). MS-DOS ist das von Microsoft gelieferte DOS.
E(xtended)D(ata) O(ut)-DRAM ist einen neue, deutlich schnellere Variante
von DRAM.

EnhancedsraphicsAdapter (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus mit 16
Farben arbeitet.

Extended ndustryStandardArchitecture. Bus mit 32 Bit Breite. Bei einer

Taktfrequenz von 8,33 MHz kdnnen Datenmengen vdal3gByte
pro Sekunde Ubertragen werden.

.digitales Video. CD-ROMs
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Farbtiefe

Festfrequenz-
monitor

Font

Grafik-Board

Halbbildverfahren
Hardware

HGC

Interlaced

ISA-Bus

Jumper

KByte

MByte
MDA
MPEG

Multifrequenz-
monitor

Non-Interlaced

Anzahl derld Bits, mit denen die Farbinformation fur jedés Pixel
beschrieben werden kann. Bei Schwarzweif3darstellung werden mit 1-Bit-
Farbtiefe 2=2 Farben dargestellt. Bei 8-Bit-Farbtiefe ste&r286 Farben,
bei 24-Bit-Farbtiefe %4:16.777.216@ TrueColor) Farben zur Verfigung.

Monitor, der nur innerhalb eines festgelegten sehr engen Frequenzbereiches
arbeitet & Multifrequenzmonitor).

Zeichensatz in einer Schriftart und Schriftgré3e, z.B. Times New Roman 11,
normal; Times New Roman 11, kursiv; Times New Roman 11, fett; Times
New Roman 11, fett, kursiv.

Auch Grafikkarte. Grafik-Boards sind das ,Bindeglied” zwischen Rechner
und Monitor. Ohne Grafik-Board konnte kein Bild auf dem Bildschirm
dargestellt werden. Grafik-Boards arbeiten in zwei Modi: Textmodus und
Grafikmodus.

Im Textmodus kénnen niil ASCII-Zeichen dargestellt werden. Der
ASCII-Zeichensatz enthalt einige einfache ,grafische* Zeichen, mit denen
einfachste Grafiken dargestellt werden kénnen.

Im Grafikmodus kann mit einzelnédl Pixeln gearbeitet werden. Je mehr
Pixel zur Verfuigung stehen (je hoher Hie Auflosung) desto genauer
konnen Zeichen und Grafiken dargestellt werden.

Interlaced.

In den Bereich der ,Hardware* fallen alle Teile eines Computers, die ,hard®
(hart) sind, wie z.B. Monitor, Festplatte, Tastatur, Maus und Drucker.

HerculesGraphicsCard (Hercules-Karte), Monochrom- (Schwarzweil3-)
Grafikkarte.

Methode des Bildschirmaufbaus: Der Bildschirm wird in Zeilen unterteilt.
Beim Bildschirmaufbau werden erst alle geraden, dann alle ungeraden Zeilen
aufgebaut.

I nternationatandardArchitecture. Bus mit 16 Bit Breite, der bei eifhgr
Taktfrequenz von 8 MHz eine Datenrate vdal8MByte pro Sekunde
Ubertragen kann.

Mit Hilfe von Jumpern kénnen elektrische Leitungen nach Bedarf hergestellt
oder unterbrochen werden. Um eine elektrische Leitung mittels Jumper
herzustellen, mufl3 dieser ,gesteckt”, um die Leitung zu unterbrechen, ,offen®
sein.

Ein KByte (Kilobyte) enstpricht 1024] Byte. Das ,K“ (Kilo) entspricht
dabei grundsatzlich der Zahl ,,1024".

Ein MByte (Megabyte) sind 1024] KByte.

MonochromeDisplayAdapter. Monochrom- (Schwarzweil3-) Grafikkarte.

Abklrzung furM otion PicturesExpertsGroup. Standard fir Kompression
von Bewegtbildern.

Monitor, der sich automatisch an die unterschiedlichen Frequenzen einer
Grafikkarte anpaRt{d Festfrequenzmonitor) und so verschiedefe
Auflésungen darstellen kann.

Die Methode des Bildaufbaus: Non-interlaced (progressiv) bezeichnet das
Vollbildverfahren, bei dem ein Bild vollstandig, d. h. ohne Zeilenspringe,
erzeugt wird.

Bei der non-interlaced Methode flimmert ein Bild deutlich weniger alsgin
interlaced aufgebautes Bild.
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NTSC

PAL

Parallele
Schnittstelle

PCI Local Bus

Pixel

Pixelfrequenz
RAM

RGB

ROM

Schnittstelle

Abkurzung furNationalTelevisionSystemCommittee. In den USA
verwendetes Farbfernsehsystem, das mit 525 Zeilen und 60 Halbbildern je
Sekunde arbeitet.

Abkirzung furPhaseAlternationLine. In Deutschland entwickelte
Farbfernsehnorm, die mit 625 Zeilen und 50 Halbbildern je Sekunde arbeitet.

Uber die parallele oder Centroniést Schnittstelle werden Daten (iber eine
8-Bit-Datenleitung tbertragen. Das bedeutet, da} 8it (1 LLJ Byte) auf
einmal transportiert werden konnen. Diese Art der Ubertragung ist deutlich
schneller als tiber diel serielle Schnittstelle, dafir ist dieser
Ubertragungsweg tiber weite Strecken storanfallig. Parallele Schnittstellen
werden mit LPT und einer Ziffer gekennzeichnet (z.B. LPT1).

PeripheralComponentnterconnect. Local Bus-Konzept von Intel. Bus mit
32 Bit Breite, der bei einét) Taktfrequenz von 33 MHz maximal eine
Datenmenge von 132 MByte pro Sekunde tbertragen kann.

Picture element (Bildelement). Pixel sind die kleinsten Elemente, aus denen
das Bild auf dem Monitor aufgebaut witd(Auflosung).

Frequenz, mit der died Pixel auf dem Bildschirm dargestellt werden.

RandomAccesdM emory. Schreib-Lese-Speicher, Speicherbaustein, der
beliebig oft gelesen und beschrieben werden kann. Der Arbeitsspeicher eines
Computers ist mit RAM-Bausteinen bestlckt. Der Arbeitsspeicher ist ein

sog. ,fluchtiger” Speicher, d.h. der Inhalt des Speichers geht verloren, sobald
der Computer ausgeschaltet wird.

Abklrzung furRot, Griin, Blau, den Grundfarben der additiven
Farbmischung.

Bezeichnet ein u.a. in der Computertechnik verwendetes Verfahren,
Bildinformationen getrennt nach den drei Grundfarben zu Uberttragen.

ReadOnly Memory. Festspeicher, ein Speicherbaustein, der nur gelesen,
aber nicht verandert werden kann. Der Inhalt von ROMs bleibt auch nach
dem Ausschalten des Rechner erhalten. Alle Funktionen eines Computers, die
sofort nach dem Einschalten zur Verfiigung stehen missen wie z.B.
Systemtest, Zeichenausgabe auf dem Bildschirm, etc. sind in ROM-
Bausteinen gespeichert. Alternativ dazu gibt es PR®kgiammable

ROM) EPROMs Erasable?PROM) und EEPROMsKlectric EPROM).

Englisch: Interface. Ubergangstelle zwischen zwei Bereichen eines Systems
oder zwischen zwei Systemen, an der eine Anpassung von Informationen,
Impulsen und Signalen so erfolgt, dal3 sie vom empfangenden Teil so
verstanden werden kdnnen wie sie vom sendenden kommen. Z.B. Signale,
die vom Rechner zum Drucker gesendet werden, missen uber eine
Schnittstelle so angepalit werden, dal3 der Drucker ,versteht”, was er
drucken soll.
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Skalierung
Software

Stapeldatei

S-Video

Taktfrequenz

Treiber

TrueColor

VESA

VESA Local

Bus

VGA

Video-CD

Video-Decoder
Video-Encoder

Video for
Windows

Volbildverfahren
Zeilenfrequenz

Anpassung auf die gewuinschte BildgroR3e.

Oberbegriff fur alle auf einem Computer ablauffahigen Programme
(Systemprogramme, Anwenderprograming, Treiber, etc.) sowie Dateien.

Eine Datei unteElJ DOS, in der untereinanderstehende Kommandos/Befehle
der Reihenfolge nach von oben nach unten abgearbeitet werden. Der
englische Begriff dafir ist ,Batchfilefd AUTOEXEC.BAT).

Bei S-Videosignalen wird die Helligkeit (Luminanz) von der Farbinformation
(Chrominanz) getrennt tibertragen.

Geschwindigkeit, mit der die einzelen Befehlsablaufe innerhalb des
Prozessors abgearbeitet werden. Je hohétdaktfrequenz, desto

schneller laufen die Befehle ab.

Programme u.a. zur Einbindung von Hardware (z.B. Treiber fir ein CD-
ROM-Laufwerk) in den Rechner und zur Anpassung der Software an die
Hardware (z.B. Treiber fur eine grafische Oberflache wie Microsoft
Windows), um die Moglichkeiten eines Grafik-Boards nutzen zu kdnnen.
Echtfarbendarstellung. Es kdnnen 16,7 Millionen Farben gleichzeitig
dargestellt werderid Farbtiefe).

VideoElectronicStandardsAssociation. 1988 in den USA gegrindetes
Kommittee, das im Computerbereich weitreichende, einheitliche Standards
kreieren will.

Ein vomLd VESA-Kommittee definiertes Buskonzept: Bus mit 32 Bit
Breite, der mit eineitld Taktfrequenz von bis zu 50 MHz arbeitet. Bei einer
Taktfrequenz von 33 MHz, kénnen maximal Datenmengen vohil32
MByte pro Sekunde Ubertragen werden.

VideoGraphicsArray (IBM), Grafikkarte, die im Grafikmodus 256 Farben
darstellen kann.

CD-ROM-Standard mit & MPEG-komprimierten Videos. Laf3t sich mit
geeignetem CD-ROM-Laufwerk und MPEG-Decoder-Karte abspielen.

Wandelt analoge Signale in digitale Informationen um.
Wandelt digitale Informationen in analoge Signale um.

Mit Video for Windows, einer Systemerweiterung fur Microsoft Windows,
ist es mdglich, digitale Videosequenzen aufzunehmen, sie zu speichern und
wieder abzuspielen.

Non-Interlaced.

Anzahl der horizontalen Abtastungen des Elektronenstrahls pro Sekunde, um
eine neue Zeile aufzubauen. Je hohekdiduflosung, desto gréRer ist die
dafuir bendtigte Zeilenfrequenz.
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Tel.:
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Tel.:
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Tel.:
Fax:

Frankreich:

Tel.:
Fax:
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Grof3britannien:

Tel:
Fax:

Ostereich:

Tel.:
Fax:

Schweiz:

Tel.:
Fax:

Spanien:

Tel.:
Fax:

USA:

Tel.:
Fax:

miro-N IEDERLASSUNGEN

miro Computer Products B.V.
Science park 5127

NL-5692 Ed Son En Breugel
(31) 40-670486

(31) 40-670487

miro Computer Products AG
Slettebjerget 108
DK-3400 Hillerod
(45) 42 250551
(45) 42 25 05 26

miro Computer Products AG
Carl-Miele-Str. 4

D-38112 Braunschweig

(49) 0531/2113-100

(49) 0531/2113-99

miro Computer Products SARL
batiment D

99/101 rue Pierre Sémard
F-92320 Chatillon

(33) 1/46120312

(33) 1/46120313

3615 miroINFO

miro Computer Products Ltd.
Westfields

London Road

High Wycombe

Bucks

HP11 1HA

(44) 494 51 00 70

(44) 494 51 02 50

miro Computers Products GmbH
Concorde Business Park B 4
A-2320 Schwechat

(43) 1/70155/0

(43) 1/70155/99

miro Computer Products AG
Riedstral3e 14

CH-8953 Dietikon

(41) 1/7410515

(41) 1/7415853

Binal Multimedia SL
Avda. de Carlos |, 16-8d
20011 San Sebastian
(34) 43-466047

(34) 43-459070

miro Computer Products, Inc.
955 Commercial Street

Palo Alto, CA 94303

(001) 415/855-0940

(001) 415/855-9004
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KONFORMITATSERKLARUNG
DECLARATION OF CONFORMITY

Gerateart: Grafik-Board
Type of equipment: Graphics board

Produkt / proauct: MIFOMEDIA View/TV/Remote

Das bezeichnete Produkt stimmt mit den Vorschriften folgender EU- Richtlinie(n) tGberein:
The aforementioned product complies with the following European Council Directive(s):

89/336/EWG Richtlinie des Rates zur Angleichung der Rechtsvorschriften der Mitgliedstaaten uber die
elektromagnetische Vertraglichkeit
Council Directive 89/336/EEC on the approximation of the laws of the Member States relating
to electromagnetic compatibility.

Zur vollstandigen Einhaltung dieser Richtlinie(n) wurden folgende Normen herangezogen:
To fully comply with this(these) Directive(s), the following standards have been used:

EN 55022:1987
EN 50082-1:1992

Dieser Erklarung liegt zugrunde: Prufbericht(e) des EMV-Priflabors

This certification is based on: Test report(s) generated by EMI-test laboratory

Aussteller:/ Holder of certificate:  Miro Computer Products AG
Carl-Miele-Str. 4
D - 38112 Braunschweig

b _.Jf
Braunschweig, 29.01.1996 o :

(Ort / Place) (Datum / Date) Dr. Ulrich Schmidt, V.P. Engineering
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